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RESUMO

A pesquisa cientifica € conhecida pelo senso comum apenas como aquela pesquisa
desenvolvida a partir do ensino superior. O objetivo com esta dissertagcdo é mostrar
gue esse tipo de trabalho pode ser desenvolvido ainda no ensino basico, mas que
para isso requer um grupo de alunos interessados pela pesquisa e professores
orientadores capacitados para desenvolver tal projeto, agregando ainda a capacidade
de desenvolver essas pesquisas e utilizando as tecnologias digitais disponiveis como
ferramenta de auxilio no desenvolvimento do projeto. Utilizou-se para a pesquisa 0
método participante, por acreditar-se que o compromisso da pesquisa seja com a
comunidade, grupos e movimentos sociais, como o caso da cultura do congado. Com
base em diversas andlises bibliograficas e posteriormente com a pratica, o projeto de
pesquisa foi desenvolvido em uma escola estadual do municipio de Campo Belo/MG,
utilizando um grupo de onze alunos que se tornaram membros do Nucleo de Pesquisa
Cientifica na Educacdo Béasica da referida escola e que por meio de aulas teoricas,
praticas de campo e de laboratério de informatica, desenvolveram mapeamentos e
posteriormente criaram um webaplicativo exploratorio para a populacdo em geral ou
colaborativo para os professores a fim de contribuir contando a histéria do municipio
por meio de mapas. As ferramentas SIGs utilizadas para essas pesquisas foram o0s
componentes da plataforma ArcGis, o ArcGIS Online e o ArcGIS StoryMaps, além do
Google Earth Pro. Como resultado, espera-se mostrar o potencial da pesquisa
cientifica articulada as tecnologias digitais no processo ensino-aprendizado da
educacédo basica, além de contribuir com a populacao local do municipio e sendo
assim, alertar para as autoridades que para o desenvolvimento de projetos cientificos
inovadores, requer nao so6 politicas publicas, mas assim como investimentos nessas

areas de pesquisas.

Palavras-chave: tecnologia digitais; inteligéncia geografica; ensino basico.



ABSTRACT

Scientific research is known by common sense only as that research developed from
higher education. The objective in this dissertation is showing that this kind of work can
be developed even in basic education, but for that, it requires an interested students
group in the research and guiding teachers trained to develop such project, adding the
ability to develop these researches using digital technologies available as an aid tool
in the project development. The participant method was used for the research,because
it is believed that the research commitment with the community, groups and social
movements, as is the case of the Congado culture. Based on several bibliographical
analyzes and later with the practice, the research project was developed in a state
school in the city of Campo Belo/MG with a group of eleven students who became
members of the Nucleus of Scientific Research in BasicEducation of the referred
school and that through theoretical classes, field practices and computer lab, they
developed mappings and later created an exploratory web app for the general
population or collaborative for teachers in order to contribute by tellingthe city's history
through maps. The SIGs tools used for these surveys were components of the ArcGIS
platform, ArcGIS Online and ArcGIS StoryMaps, in additionto Google Earth Pro. As a
result, it is expected to show the potential of scientific research articulated with digital
technologies in the teaching-learning process of basic education, in addition
contributing to the local population of the municipality and, therefore, alerting the
authorities for the scientific projects innovators development, requires not only public

policies, but also investments in these researches areas.

Keywords: digital technology; geographic intelligence; basic education.
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1 INTRODUCAO

As novas tecnologias da informagéo e comunicacao (TIC’s), além de essencial
na escola 4.0, nos permitem trabalhar diversas possibilidades com temas geogréficos
no ensino da Geografia, se tornando uma ferramenta facilitadora no processo de
ensino-aprendizagem na educacéao basica.

Cabe salientar que a educacédo 4.0 € um conceito muito amplo para definir em
apenas algumas linhas, pois ela pode abranger desde o uso dos computadores dos
alunos para escrever um texto no Word, passar pelo o uso de alguns aplicativos
educacionais voltados para o ambiente escolar ou até mesmo da inteligéncia artificial,
computacdo em nuvem, realidade virtual e aumentada e até as reuniées ou as aulas
gue aconteceram via plataforma de reunido online durante a pandemia da covid-19,
guando as aulas foram suspensas e elas continuaram a distancia, remotamente. Este
€ ponto que a dissertacao trabalhara o termo da Escola 4.0, pois se trata da Era da
Industria 4.0 que se torna uma industria tecnoldgica, e acreditamos que a educacao
possa acompanhar a evolucdo tecnoldgica, proporcionando a entrada de algumas
ferramentas digitais dentro da sala de aula.

A iniciacdo cientifica na educacédo basica ainda € vista por muitos professores
como obstaculo na aplicacéo do processo, visto a burocracia enfrentada em algumas
escolas para cumprir-se com o cronograma de aulas estabelecido pela equipe
pedagdgica escolar entre outros fatores. A Geografia escolar e suas tematicas,
guando utilizada de maneira correta, desenvolvera o senso critico do aluno e o tornara
um individuo reflexivo na sociedade, podendo analisar as transformacdes ocorridas
no espaco geografico no qual ele vive. Com uma proposta pedagogica diferente, fora
da sala de aula, busca-se através da pesquisa cientifica, introduzir a participacao
coletiva dos alunos nos problemas reais enfrentados pelas cidades, sendo assim eles
poderédo investigar um problema comum na sociedade na qual eles estéao inseridos e
propor solu¢cdes com os resultados desta investigacdo. Essa transversalidade entre
escola basica e sociedade contribui para a constru¢do da cidadania dos alunos, como
esta previsto nas 10 Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular e que
a pesquisa busca atenter a quase todas as competéncias ao longo do
desenvolvimento da prética.

Desse modo a presente dissertacao visa aprofundar essa pratica cientifica

atrelada a utilizacdo das geotecnologias disponiveis para os alunos, pesquisando 0s
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patriménios culturais presentes no municipio de Campo Belo, visto que os alunos
estdo inseridos neste contexto e nada melhor que os proprios alunos realizarem o
mapeamento e o0 resgate historico desses lugares de memoria utilizando-se da
abordagem investigativa e das geotecnologias como suporte da pesquisa, de forma
a incentivar o protagonismo juvenil entre os alunos, além de dar visibilidade ao
patrimonio da cidade, pois segundo a Organizacdo das Nacdes Unidas para a
Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO, 2017) esses patrimonios sao um legado
gue recebemos no passado, vivemos no presente e serdo transmitidas para futuras
geracoes.

Sabe-se que essas atividades proporcionam aos alunos a aquisicdo de novos
conhecimentos, estimulando-os a raciocinar de maneira logica e critica sobre o0s
problemas encontrados no dia a dia, sendo assim 0s processos de ensino e
aprendizagem se organizam pela relacdo indissociavel da transmisséo e assimilacéo
de conhecimentos e habilidades. A utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas auxiliando
as pesquisas cientificas contribui para o aluno como um facilitador no processo ensino-
aprendizagem.

Diversas ferramentas como o Google Maps, Google Earth Pr6, ArcGIS Online,
ArcGIS StoryMaps, entre outras, podem auxiliar os alunos no levantamento de dados,
na aquisicdo de imagens de satélites ou elaboracdo de webaplicativos, tornando
assim o ambiente escolar atraente. Sendo assim, o uso das geotecnologias de forma
orientada, permite ao aluno conhecer e explorar o mundo sob uma nova perspectiva.

A pesquisa foi realizada com estudantes do Ensino Médio da Escola Estadual
Professor José Monteiro, localizada em Campo Belo/MG. A escolha da escola se deu
devido ao fato do pesquisador ser docente do quadro de efetivos da referida escola.
Como seréa explicado adiante, a pratica da pesquisa esta vinculada como Edital SEE
N°09/2021 intitulado como Projeto Iniciacdo Cientifica na Educacdo Basica, no qual

tem como finalidade fomentar o protagonismo juvenil e o desenvolvimento de
competéncias e habilidades inerentes a pesquisa, por meio de nucleos de pesquisa e
de investigacéao cientifica.

O projeto foi selecionado no edital dentre 400 vagas existente concorrendo a
tematica “Memodria e Patrimbénio Cultural”. Ao desenvolver a pratica da pesquisa
cientifica, os alunos tiveram a oportunidade de conhecer a elaboracdo de um projeto
cientifico, passando pelas suas consultas bibliograficas, os tipos de entrevistas

existentes para o levantamento dos dados como trabalho de campo, andlise dos
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dados coletados no campo e as apresentacées dos resultados. Tiveram ainda a
oportunidade de terem contato com as normas que regem uma pesquisa cientifica por
meio da ética em uma pesquisa com seres humanos.

A dissertacdo busca contribuir com os professores do ensino basico que
almejam desenvolver projetos de iniciagdo cientifica em suas escolas e encontram
dificuldades no desenvolvimento desta pratica. Por se tratar de ensino basico e de
algumas redes publicas de ensino, muitas barreiras deverdo serem rompidas para a
execucao das propostas da pesquisa, principalmente a barreira da persisténcia e na
crenga gue seus alunos conseguirdo ou nao concluir a pesquisa proposta, pois N0SsSos
alunos possuem potenciais fantasticos os quais devem ser explora-los da melhor
maneira, dando a eles o protagonismo que merecem.

Por mais que o sistema de ensino exiga do professor o cumprimento daquele
conteudo programatico previsto, faz-se necessario que os professores mudem a
metodologia de aulas tradicionais utilizando-se do pensamento freireano, no qual o
aluno deve estar no centro do processo de ensino, dialogando sempre com a realidade
vivida pelos alunos e sabendo escutar as contribuicdes que os alunos podem dar
durante aquela aula, havendo assim a troca efetiva de aprendizagem.

Sendo assim, o professor realizard o desenvolvimento pedagogico pautado
num olhar do estudante critico para a realidade social e 0 jovem estudante tera uma
melhor participacdo na escola e podera ter curiosidades para desenvolver pesquisas

gue saem da rotina escolar.
1.1 OBJETIVOS
1.1.1 Objetivo geral

Desenvolver a pesquisa cientifica com alunos da educagéo basica utilizando as
geotecnologias e elaborar um material de apoio para os professores da rede basica
de ensino a fim de desenvolver esse projeto em suas escolas.

1.1.2 Objetivos especificos

a) Teorizar como desenvolver uma pesquisa cientifica utilizando todos os

recursos possiveis para apoiar a pesquisa,



b)

d)
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Realizar a pratica da pesquisa por meio das atividades de campo;
Desenvolver webaplicativos educacionais por meio das tecnologias
digitais;

Elaborar propostas metodologicas para professores sobre como aplicar a

pesquisa cientifica na pratica na educacao basica.
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2 PESQUISA CIENTIFICA, TECNOLOGIA NA EDUCACAO E ANALISE DO
PATRIMONIO CULTURAL

No mundo contemporaneo, sobretudo na Era da Educacao 4.0 (termo vinculado
a Quarta Revolucéo Industrial), € cada vez mais importante que o conhecimento e o
processo de ensino-aprendizagem caminhem juntos e alinhados com as tecnologias
de informacgéo e comunicacédo (TIC’s) sendo que o uso de recursostecnolégicos pode
facilitar o conhecimento de diversas disciplinas, sobretudo a Geografia.

Schwab (2016) relata que vivemos o inicio de uma nova revolugdo que esta
mudando fundamentalmente o jeito que vivemos, trabalhamos e nos relacionamos
com o outro. Neste contexto o autor refere-se a quarta revolucédo industrial. Silva
(2020) evidencia o papel da educacdo para a sociedade contemporanea quando nos
lembra que “na industria 4.0, as tecnologias aplicadas a diferentes areas, saude,
comunicacédo, agronegdécio e segmentos mercadoldgicos requerem profissionais com
formacéo especializada” e para a educacéao nao pode ser diferente.

As instituicdes escolares, principalmente no Brasil, devem acompanhar essa
transformacéo tecnoldgica e oferecer a seus alunos fontes de pesquisa e recursos que
tragam novas possibilidades. Para isso o pais deve propor politicas publicas para
melhorar o0 acesso as tecnologias digitais nas unidades escolares de ensino basico,
sobretudo nas regibes mais pobres e que apresentam escassez deste recurso.

Outro problema tecnoldgico evidenciado pela pandemia do novo coronavirus
(2020 até 2022) nas escolas no Brasil foi a dificuldade de manusear as plataformas
digitais que muitos professores aprensentaram, pois para o professor do Centro de
Informatica da Universidade Federal de Pernambuco, Alex Sandro Gomes, essa
dificuldade esta relacionada ao curriculo de formacao dos professores, pois para ele
muitas instituicdes de ensino ndo incluem qualquer formagédo adequada de uso de
plataformas tecnolégicas no ensino, sendo que grande parte da formagdo do
professor, se faz por parte de formacdo continuada de interesse particular do
profissional. Segundo Sandro, em uma entrevista para o Diario de Pernambuco
(2021):

Atualmente, mais de 77% das escolas estdo de alguma forma conectadas
com a Internet. No entanto, na maior parte delas, a velocidade das conexfes
€ baixa. A Internet permite que a equipe pedagdgica tenha acesso, mas néo
torna viavel o uso pedagdgico por toda comunidade escolar.
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A utilizagdo da abordagem investigativa ha educacgéo béasica almeja incentivar
e contribuir com o processo ensino-aprendizagem dos alunos, uma vez que 0S
estudantes exercitam os instrumentos de constru¢cdo de conhecimentos e procuram
solucionar problematicas que surgem no dia a dia, sendo assim professores e alunos
reconstroem a realidade observada e estimulam os estudantes a mobilizar seus
conhecimentos, sendo agente da acdo e proporcionando o protagonismo juvenil
proposto nos documentos orientadores escolares.

Contudo, a pratica investigativa deve estar alinhada com a realidade vivenciada
pelo aluno. Por isso, manter viva a memoaria de grupos sociais que foram esquecidos
com o passar do tempo é importante. Além da memdéria, os patrimoénios culturais
representam um vinculo com a sociedade, pois € a partir deles que a histéria do
municipio € contada. Portanto, os patriménios imateriais do municipio possuem uma
importancia fundamental para o desenvolvimento da pesquisa, pois com o trabalho
aquela memoria apagada com o tempo serd reativada. Cabe também analisar a
alteracdo da paisagem urbana ao longo do tempo e como essas modificacbes
antropicas causaram impactos ambientais na cidade, além de como os patriménios
culturais materiais foram preservados, mantendo viva a histéria da cidade.

Diante deste cenario, surge-se a relevancia de pesquisar e introduzir esse
projeto em uma escola de ensino basico da rede estadual de Minas Gerais,
proporcionando um modelo de aprendizagem no ensino de Geografia diferenciado do
tradicional, alunos comprometidos com a disciplina além da realizacdo do resgate
histérico do municipio.

Em tempos de mudancas na estrutura curricular do Novo Ensino Médio,
principalmente com a area da Geografia sendo impactada na reducéo da carga horaria
minima exigida, faz-se de extrema importancia demonstrar como a Geografia esta
presente em todas as areas do espaco geografico e o quao € importante mostrar como
essas pesquisas podem contribuir com a sociedade de maneira geral. O pensamento
Geogréfico deve ser desenvolvido com os alunos para alcangar uma analise critica de
uma inteligéncia Geografica, proporcionando alunos menos alienados com 0s

fendmenos espaciais recorrentes a vida deles.
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2.1 PESQUISA CIENTIFICA NA EDUCACAO BASICA

Atualmente, surgem diversas discussdes em eventos sobre a transformacgao
gue a educacdo, em todos 0s seus niveis, necessita sofrer. Essas modificacdes
passam por leis e até mesmo dentro da sala de aula, no modo de ensinar dos
docentes. Neste sentido, Ovigli (2014) diz que tais mudangas comegam por respaldo
em leis como a Constituicdo de 1988 e dois incisos da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (lei 9394/96):

(I - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber e (XI) - vinculacdo entre a educacéo escolar, o
trabalho e as préticas sociais. O item (ll), em especial, remete a pesquisa e
divulgacdo da cultura, ndo entendidos apenas como campo de investigagcao
dentro da area de Educacao nas universidades, mas também como principio
de pratica do professor emsala de aula. O segundo inciso mencionado é
alusivo & contextualizacdo e interdisciplinaridade que figuram,
posteriormente, nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), tanto para a
Educacéo Infantil (referenciais curriculares), Ensino Fundamental (atuais 1°
ao 9° ano) e Ensino Médio. (OVIGLI, 2014, p. 2).

Diante disso, a formacao profissional do docente se faz importante nesse
momento, visto que ele é o condutor da transformacdo desse processo. Um
profissional bem capacitado sabera observar e aproveitar os potenciais de cada aluno,
visto que cada individuo tem suas particularidades e seu tempo de aprendizagem.
Atualmente, com a implantacdo do novo ensino médio no Brasil, a contratacdo de
profissionais por meio do notério saber ficou cada vez mais em evidencia e o nivel de
exigéncias para a contratacdo desses profissionais ndo é o mais adequado. O cenario
atual estrutural social do Brasil faz com que profissionais que ndo possuem a
licenciatura se aventurem no cargo de professor, ocasionando na maioria das vezes
criticas a profissao e transferindo a falta de competéncia profissional ao aluno que ndo
tem o componente curricular trabalhado de maneira adequada. Na verdade, falta a
esse profissional da area a didatica e outras areas de conhecimento que apenas 0s
cursos de licenciatura oferecem.

Nogueira e Lima (2012) questionam ainda o profissional que & bom na pratica,

mas gue nao possui a didatica de sala de aula para ensinar, sendo assim relatam que:

O fato é que néo foi exigido desse professor que soubesse ensinar, mas que
fosse bom na pratica de sua profissdo, cuja condicdo bastaria para que fosse
um bom professor. O que torna ainda mais complexo o entendimento da
profissionalizacdo docente, uma vez gque essa é vista como continuagéo da
atividade profissional e n&do entendida como profissdo que requer
conhecimentos especificos para desenvolvé-la. (NOGUEIRA; LIMA, 2012,

p. 4).
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Contribuindo com esse cenario, Cavalcanti (2017, p. 101) conta que:

Para enfrentar seus desafios, os professores necessitam de uma formacao
sélida, de qualidade, que fundamente suas lutas nos diferentes espacos, para
alterar o quadro que vigora, valorizando sua profssido e suas condicdes de
trabalho.

Ao trabalhar essas praticas cientificas com os alunos, o professor de Geografia
deve possuir um dominio pleno do conteudo. Para Cavalcanti (2017) esse dominio
pleno so6 é conquistado por meio de uma formacéo docente de qualidade e que mesmo
aquele docente possuindo uma boa formacgéo, ndo seria suficiente, sendo necessério

sempre formacgédo continuada na &rea, pois para ela:

uma formacao bem construida no percurso inicial, em nivel superior, constitui-
se fundamento para o exercicio profissional do professor, o que é fundamental
para orientar esse exercicio ao longo da sua carreira. (CAVALCANTI, 2017,
p.104).

A formacdo do futuro docente deve ser baseada em meios que sejam
necessarios para o desenvolvimento pratico do futuro professor em sala de aula,
portanto para esse profissional, € essencial um curso de formacéo que lhe traga todas
as possibilidades de formacéo, um bom estagio docente e participacdes em projetos
de extensdes ou em pesquisas cientificas, ainda dentro do ensino superior, como
relata Cavalcanti (2017, p. 104):

Outra recomendacgédo para essa formacéo é a de articular mais e melhor os
cursos com os problemas que tem maior relevancia social. Nesse sentido, é
importante buscar na formacado, propiciar momentos e atividades em que
esteja contemplada e exercitada a atuagdo politica; a intervengdo nos eventos
€ movimentos sociais, direta ou mesmo indiretamente; as atividades de
extensdo; desenvolvendo projetos de investigacdo, de extensdo, propiciando
debates, atividades de campo.

Tais projetos vém sendo discutidos como o contraponto do ensino tradicional,
tedrico e descontextualizado, visto que esses projetos ddo aos alunos o poder de
investigar, discutir e criar solu¢des para possiveis problemas. Para Cavalcanti (2017), as
metodologias de aprendizagens mais ativas através de aprendizagem por projetos,
estudos de caso e aprendizagem cooperativa podem contribuir com a aprendizagem do
aluno. Nesse ponto, Nogueira (2003) diz que os projetos de pesquisas passam a ser
fontes de investigacao e criagao, aprofundando as pesquisas, analisando e criando novas
hipoteses, sendo que na busca por informacdes para o assunto os alunos acabam
desenvolvendo estimulos para suas competéncias. Nesses momentos, aqueles alunos
mais eufdricos ou vistos como problematicos pela maioria do corpo docente escolar, é o

aluno que sobressai na classe, conforme Ovigli (2014, p. 3) nos conta:
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Quantos professores, ao proporem uma atividade de ensino por investigacéo
em sala de aula ou, ainda, uma visita a campo, ndo se surpreenderam pelo
fato de que aquele estudante, indisciplinado em varios momentos, participou
significativamente? Ha uma componente diferenciada envolvida nesse
processo: trata-se da emocao cognitiva, desencadeada por uma atividade
mentalmente estimulante, que faz uso da criatividade e inventividade, fugindo
do modelo tradicional de aula.

Hernandéz (1998) relata que para desenvolver uma pesquisa cientifica com
os alunos, seria necessério partir de uma situacdo problema, tornando um processo
de aprendizagem vinculado ao mundo externo do ambiente escolar, sendo assim uma
alternativa a fragmentacéo do curriculo. Paulo Freire (1987) alerta em seu livro a
Pedagogia do Oprimido, no capitulo 2 “a concepc¢éo bancaria da educagdo como
instrumento da opressao”, para o conceito de educagao bancaria, na qual o educador
deposita e transfere todo o conhecimento para o educando, e 0 mesmo, guarda e
arquiva-os em sua memoria. Nesse sentido, muitas escolas possuem um curriculo
engessado, um sistema educacional que preza por resultados e nao por qualidade no
ensino e conhecimento dos alunos e um corpo pedagogico e supervisdo bastante
tradicional e pressionados para seguir os documentos e manter ou aumentar o IDEB,
sendo assim nao dando oportunidades para desenvolver tais projetos. Essa relagéo
entre direcdo, supervisdo e docentes € de extrema importancia para o sucesso dos

projetos. Corroborando com esse argumento, Millar (2003, p. 148) relata que

lendo a literatura, conversando com professores e alunos, e assistindo aulas,
... torna-se 6bvio que o que esta sendo oferecido ndodista um pouquinho,
mas sim quildmetros do que a maioria dos estudantes quer e precisa
aprender.

Ele ainda argumenta que a avalanche de ideias que o ensino tradicional propde
é o fio condutor para o fracasso do desenvolvimento da investigacao cientifica no
ensino basico visto que “ndo ha variedade de etapas a serem percorridas, ha pouco
tempo para a consolidacéo das ideias, ndo ha ritmo de aprendizado, apenas, para a
maioria dos estudantes, uma avalanche de ideias fora de seu controle.” (MILLAR,
2003, p. 148). Podemos relacionar neste sentido ainda, o novo ensino medio
reformulado pela nova BNCC gue pressiona o aluno com vinte e uma disciplinas e que
na verdade acaba desgastando o aluno com conteddo que ndo ird agregar
conhecimento pedagodgico, apenas conhecimento técnico que podera direcionar o

aluno ja para o mercado de trabalho ao final do seu ensino basico.
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Contudo, buscando uma nova abordagem de ensino e com alunos
participativos na constru¢cdo do saber, o Instituto de Geografia e Ordenamento do
Territorio da Universidade de Lisboa/IGOT-Ulisboa, por meio do Projeto “Noés
Propomos” dialoga fortemente com a proposta de projeto do Nucleo de Iniciagao
Cientifica na Educagédo Basica. O Projeto “Ndés Propomos” objetiva-se uma nova
geografia aplicada nas escolas de ensino basico a partir de uma participagdo efetiva
dos alunos no planejamento territorial (SILVA NETO; ARAUJO, 2021). Essa
participacdo nas tomadas de decisfGes das prefeituras e camara de vereadores séo
constatemente cobrados nos documentos orientadores que regem o ensino basico,
uma cidadania responsavel baseado em principios éticos, conforme a 10°
Competéncia Geral da Base Nacional Comum Curricular aborda que “agir pessoal e
coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios”. (BRASIL, 2019, p. 10).

No caso de Portugal, a pratica da pesquisa cientifica ja € desenvolvida no
ensino regular por meio da disciplina Estudo de Caso, desenvolvido no 11° ano. O
“N6s Propomos” consiste numa ploblematica local em sua cidade ou bairro,
pesquisada pelos alunos, no qual através da investigacdo cientifica irdo propor as
possiveis solucdes para aquele caso em reunibes nas prefeituras ou em
apresentacdes em eventos cientificos. Por exemplo, os alunos do Nucleo de Pesquisa
Cientifica na Educacédo Béasica da escola Professor José Monteiro, ap6s obterem os
resultados esperados da pesquisa, realizaram diversas reunides em instituicbes
publicas do municipio a fim de mostrar o resultado do trabalho e propor melhorias na
divulgacéo e acesso da informacao da temética pesquisada no municipio.

Essas préticas desenvolvidas no ensino basico, colocando o aluno como sujeito
da pesquisa, desenvolve uma participacéo ativa na sociedade local tornando-o um
verdadeiro protagonista da construcéo do saber.

Um sentimento observado dentro das escolas do ensino basico, tanto por parte
dos professores e principalmente por parte dos alunos (muito influenciado por seus
professores) € de que a pesquisa cientifica € uma pratica desenvolvida apenas pela
Ciéncias da Natureza.

No entanto, essa pratica deve ser empregada em todas as areas do
conhecimento, pois nao se refere a uma Unica area, pois parte-se do pressuposto que

assumir um problema de pesquisa em qualquer area do conhecimento € o ponto de
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partida para o densenvolimento da pesquisa. Diante do problema, deve-ser seguir as
etapas da resolucao do problema, sempre atento ao desenvolvimento do processo de
aprendizagem do pesquisador.

Trabalhar tais projetos de investigacdo cientifica na educacdo basica com
alunos do ensino médio proporciona a investigacdo geogréafica, tornando-o um aluno
com pensamento critico diante dos problemas socioambientais vividos por eles em
seus lugares de vivéncia.

Contudo, a pratica de pesquisas cientificas no ensino basico agregara
conhecimento e socializagdo do aluno com o meio no qual esté inserido, fazendo com
gue ele tenha um desenvolvimento pedagdgico, participando desses projetos que tém
essas iniciativas, sendo que tais iniciativas podem ser conciliadas com o uso das
tecnologias digitais disponiveis, as quais esses alunos possuem muita facilidade com

0 manuseio delas, sendo esse um fator que agregara na pesquisa.

2.2 O USO DAS FERRAMENTAS DIGITAIS NA EDUCACAO BASICA

A utilizagcdo dos recursos tecnoldgicos como ferramenta de aprendizagem na
educacédo béasica, em determinados assuntos abordados nas aulas de Geografia, é
essencial para atrair a atencao dos alunos, pois com a utilizacdo desses recursos, 0
aluno podera vizualizar, interpretar e analisar de maneira diferente fenbmenos
ambientais e sociais que por meio de um livro didatico ou outro recurso tradicional ndo
seria possivel interpretar. Na Era da Educacdo 4.0 em que as abordagens
educacionais devem ser pautadas para contemplar as necessidades da Quarta
Revolugdo Industrial e de uma sociedade cada vez mais em rede, é de extrema
importancia a utilizacao desses recursos em sala de aula. Neste sentido, Moran (2008,
p. 166) relata que

as tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o nosso conhecimento do mundo. Sdo diferentes
formas de representacéo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta,
mais estatica ou dinamica, mais linear ou paralela, mas todas elas,
combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreenséo da realidade e
o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes.

Em um ambiente onde os jovens estdo conectados quase o tempo todo a
internet, € importante apresentar ao aluno as tecnologias digitais onde ele possa ao

mesmo tempo aprender de forma ludica, interativa e até imerssiva, sendo uma forma



27

de estimular o estudante a se envolver no processo de aprendizagem e assim uma
maneira de motivad-lo a aprender aquele tema. Rodrigues (2019) diz que os
professores trabalhando junto a Educacéo 4.0, facilitard a compreensao do aluno com
0 tema que ele esta aprendendo, pois considera que o aluno terd uma participacéo
mais ativa do processo de ensino-aprendizagem, sendo assim coautor do ensino.
Mas, a autora chama atencéo para que o professor esteja sempre atento as novas

dindmicas do ensino-aprendizagem, como ela relata:

0 novo professor deve estar atento as novas dindmicas de ensino e
aprendizagem e, mais do que isso, ter a consciéncia de que o uso da
tecnologia faz sentido juntamente a pratica e conhecimento proposto. Saber
como aplicar a tecnologia de maneira significativa, sendo o guia de um
trabalho, é o grande desafio deste novo perfil de professor. (RODRIGUES,
2019, p. 3).

Além das novas dinamicas do ensino-aprendizagem que o professor deve se
atentar, os professores que trabalham com os alunos na educac¢éo basica devem estar
atentos as necessidades e ao imediatismo que esses alunos exigem dos professores.
Partindo do principio do imediatismo, os alunos de hoje desejam aulas que utilizam
metodologias inovadoras e diferentes das que estdo acostumados. Hoje em dia, a
tecnologia os aproxima das respostas que os professores perguntam em sala de aula,
sendo essas respostas em segundos, pois 0 google tem todas as respostas, na
perspectiva do aluno. Os professores devem saber que o google pode ser um ponto
de partida da pesquisa, mas nunca o ponto final, conforme Cortella (2012) relata ao
dizer que o jovem de hoje, por conta das plataformas digitais, desejam “tudo ja agora

ao mesmo tempo junto.” Neste sentido, Cavalcanti (2017, p. 103) alerta para

atentar-se para a sociedade contemporanea, com seus diferentes modos de
comunicacao e de produc¢do da informacéo, € uma maneira de preparar os
professores para lidar com os jovens escolares. Assim, a tecnologia e todas
as possibilidades de potenciar as a¢cdes com seu auxilio séo referénciais para
a formacéo e é positivo que sejam exploradas, com criticidade e competéncia,
articulando de modo seguro essas linguagens com as finalidades educativas,
com suas possibilidades de contribuir para o desenvolvimento dos alunos do
ponto de vista geografico.

Algumas escolas ja possuem 0s recursos tecnolégicos necessarios para a
utilizagéo, pelos docentes, mas em muitos casos estes ndo estdo preparados ou até
mesmo encontram barreiras que dificultam a utilizacdo desses recursos, sejam por
parte da equipe pedagdgica ou por alguns pais que preferem o método tradicional de
ensino pelo quadro, giz e livro. Neste sentido, Cavalcanti (2017) questiona como o

profissional lida com essas duas demandas? “Como ele segue o0 seu trabalho orientado
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por suas convicgdes tendo, ao mesmo tempo, que lidar com interferéncias externas ao
seu trabalho?” Archela e Calvente (2008), em seus estudos, relata a importancia de
procurar novos caminhos para trabalhar, sendo assim uma forma mais criativa e
diferente das aulas é tdo importante para os alunos, assim como professores.

Antes de expor as ferramentas digitais trabalhadas na pesquisa é importante
diferenciar alguns termos que causam confusdo na area academica. A geotecnologia
pode ser compreendida como as técnicas utilizadas para a coleta e a analise da
informacédo, enquanto o geoprocessamento engloba todas as técnicas, sendo portanto
0 geoprocessamento o conjunto das geotecnologias. Na pesquisa, 0s alunos
trabalharam portanto com o geoprocessamento da andlises dos dados espaciais,
transformando-os em informacgdes dentro do webaplicativo criado.

Ferramentas de mapeamento digital online como o Google Earth Pré, Google
Maps, Google My Maps, iGISMap (Map Maker), National Geographic MapMaker,
Visme — Map Maker for Interactive Maps, BatchGeo e Inkarnate — Fantasy Maps,
Arcgis Online, Storymaps, além de outras ferramentas auxiliam o professor no
processo de ensino-aprendizagem do aluno, visto que esses recursos possibilitam
uma compreensao melhor dos temas trabalhados em sala de aula, como por exemplo
0 Uso e a ocupacao do solo, o avanco do desmatamento em areas de preservacao, 0
fenbmeno da especulacdo imobiliaria e a segregacdo socioespacial causada pela
gentrificacdo, mudancgas na paisagem urbana da cidade entre diversos outros temas
gue a Geografia trabalha.

Os Storymaps permitem ao professor de qualquer area, principalmente
Geografia, trabalhar conteldos em salas de aulas inserindo fotos, videos, textos e o
mapa do local estudado. Neste contexto, Chaminé, Freitas e Afonso (2019, p. 2) em

seus estudos utilizando o Storymaps conceitua a ferramenta sendo:

uma ferramenta digital de geovisualizagdo, com interface amigéavel, na qual o
utilizador (docente, aluno, ou publico em geral) beneficia do acesso a dados
do mundo real e a modelos interativos. E, por isso, uma ferramenta chave de
aprendizagem baseada em contetdos digitais. Por outro lado, a forma
sintética de apresentacao € particularmente atraente e eficaz para comunicar
e visualizar ideias e/ou grandes quantidades de informacdo organizada,
sendo direcionada para o publico em geral ou, em contexto de sala de aula,
para alunos de diferentes ciclos de estudos.

A ferramenta do StoryMapsJS, criada pela comunidade Knigth Lab da
Northwestern University nos Estados Unidos, € um exemplo de projetos cientificos

gue utilizam das geotecnologias como ferramentas que auxiliam no desenvolvimento
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dos estudos. Neste exemplo, o projeto ocorre através de aulas interdisciplinares em
gue alunos, professores e prossifionais da universidade trabalham juntos na
construcéo de narrativas, design e tecnologia. A cada trimestre, durante 10 semanas,
equipes multidisciplinares de alunos e professores trabalham juntos para identificar
problemas e encontrar solugbes que podem ser importantes para a sociedade. Na
oportunidade, os alunos cumprem uma carga horaria de seis horas fora do horario
normal de aula e podem criar e explorar novas ferramentas, histérias e formas de
contar historias através do StoryMapsJS, sendo uma ferramenta totalmente gratuita,
com acesso a partir de simples login no google.

Essas ferramentas permitem ao professor trabalhar com um leque de opcdes
no ensino de Geografia e 0s alunos passariam a interessar mais pelo tema. Neste

sentido Gehlen (2008, p. 23) afirma que:

€ importante que o uso das Geotecnologias se desmistifique, isto €, seja
incorporado em nossas praticas no cotidiano escolar. Deixar de incorporéa-las
significa também n&o permitir que nossos alunos usufruam de recursos néo
lineares que auxiliam a interagdo, a assimilagdo e contextualizacdo de
multiplas formas de expressao, linguagens e saberes, bem como, na reflexdo
critica sobre as relacdessociedade e natureza no espago geografico.

Em suas contribui¢des, Oliveira (2013, p. 13) também relata:

as representagfes cartograficas bem utilizadas facilitam a vida dos alunos.
Atualmente podem-se usar os softwares avancados gratuitos edisponiveis na
internet, como o0 Google Earth. Os discentes ndo querem mais saber de
mapas em livros didaticos, querem logo imagens de satélites, tendo entdo o
docente que se adequar a esse novo momento da educacdo cartografica.
Contudo ndo se deve deixar para traz os tradicionais e sempre presentes
mapas, desde que sejam atuais, ou até mesmo a criagdo de maquetes para
estimular a interagdo com os alunos e sua criatividade.

O autor destaca um ponto importante ao lembrar da importancia dos mapas
fisicos em salas de aulas, pois sédo neles que os alunos tém a chance de terem o
primeiro contato fisico com os mapas. Neste sentido, Berendsen, Hamerlinck e
Webster (2018) faz uma comparacgéo entre os mapas em papel e os mapas digitais,

relatando as vantagens do mapa fisico e as vantagens dos mapas digitais.

Um atlas em papel est4 imediatamente disponivel para momentos de ensino
e nao requer tecnologia, acesso a Internet ou habilidades tecnoldgicas.
Beneficios adicionais podem ser obtidos com um atlas digital interativo. Um
atlas digital ndo se desgasta com o uso regular como materiaisde papel. As
atualizag6es do conteudo (especialmente importantes com as mudancas nas
condi¢bes econdmicas e politicas) sdo mais baratas em um formato publicado
na web do que em um formato de papel. A interacdo com mapas e materiais
digitais oferece aos usuéarios a possibilidade de se envolver com temas
especiais da paisagem de maneiras diferentes e mais aprofundadas. Por
exemplo, a capacidade de aumentar o zoom fornece mais
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detalhes do que pode ser visto em um mapa impresso em escala 1:3.200.000.
Os pop-ups que aparecem quando se clica em partes do mapa fornecem mais
informacdes textuais do que as que podem ser fornecidas pormeio de rétulos
em um mapa de papel, bem como mais fotografias e graficos. Mapas
adicionais podem ser incluidos sem custo extra de impressao, permitindo que
mais conexdes sejam feitas entre mapas tematicos em nivel regional com
mapas em escala nacional ou mesmo global.(BERENDSEN; HAMERLINCK;
WEBSTER, 2018, p. 5).

Ao se tratar das ferramentas tecnoldgicas, faz-se necessario que o0s
professores possuam uma certa experiéncia com as ferramentas disponiveis, sendo
assim exigindos cursos formagédo continuada promovido pelas secretarias de
educacéo para qualificar o professor a manusear as ferramentas. Neste ponto, faz-se
importante também que as pessoas que estejam a frente das secretarias de educacao
tenham uma visao aberta e atual sobre as demandas necessarias que a educacao
exige, incorporando cursos basicos de tecnologias digitais para os seus profissionais,
para que as horas extra-aulas que o professor tenha que cumprir, sejam destinadas
para essa finalidade.

Por fim ndo podemos nos esquecer de que a exclusao digital no Brasil ainda &
um tema recorrente e que nem todos os alunos ou até mesmo escolas possuem
acesso a internet ou até mesmo acesso as ferramentas tecnoldgicas citadas, fato
reconhecido publicamente na 17° reunido da Subcomissdo Temporéaria para
Acompanhamento da Educacdo na Pandemia, ligada a Comissdo da Educacéo que
foi composta por senadores, representantes do governo, especialistas do meio
académico e representantes da sociedade civil.

Na reunido foi lembrado um fato determinante quando o assunto é tecnologia,
gue 0 acesso a internet pelos estudantes ndo pode ser somente na escola, mas
também em casa, para que o aluno tenha o complemento efetivo das atividades,
lembrou Flavio Arns, senador pelo Podemos-PR, conforme divulgado pela Agéncia
Senado (BRASIL, 2022).

Com a chegada da tecnologia 5G no Brasil e 0 acordo realizado para levar a
conectividade a todas as escolas publicas do pais, espera-se que essa auséncia de
internet nas escolas publicas possam minimizar o0 acesso as ferramentas tecnolégicas
gue necessitam de conectividade, além disso, segundo informacdes do ministério das
comunicacgfes, das 138 mil escolas publicas no pais, apenas a metade utiliza a
internert para fins pedagogicos.

A mentalidade de muitos gestores de escolas publicas devem ser superadas,

fazendo com que todos os alunos possam usufruir da internet que a escola possui em
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seus celulares, pois assim 0 acesso torna-se democrético e facilita as aulas que
venham a necessitar de internet. Neste sentido Ferreira e Anacleto (2022) contribuem
relatando que a chegada do 5G nas escolas publicas possibilitaria 0 uso da tecnologia

avancada indo além das tecnologias tradicionais.

Para isso o Governo Federal precisa procurar inserir a Tec. 5G como um pilar
que pode suportar estes projetos educacionais, tornando finalmente possivel
a insercdo das tecnologias na educacdo, porém indo além das tecnologias
tradicionais como computadores e tablets podendo trazer a baila as novas
possibilidades que a Educacéo 5G leva a educagcdo como Realidade Virtual,
Realidade Aumentada, Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas, Tele
presenca com imagens em 8K/4K e Robbs como é observado em paises
como a China. (FERREIRA; ANACLETO, 2022, p. 2).

2.3 PATRIMONIO CULTURAL E MEMORIA

E preciso que o ensino de Geografia atual relacione os contetidos vistos em
sala de aula com a vivéncia local ou regional do aluno, além de trabalhar a
interdisciplinaridade com outras areas do conhecimento, neste caso a Histéria. Desse
modo, colaborando também com o documento orientador da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2019), exposto no Curriculo Referéncia de Minas Gerais (MINAS
GERAIS, 2018, p. 796),

o trabalho com a Geografia deverd privilegiar problematizacbes
interdisciplinares, no qual, principios transversais deverdo ser acionados.
Além disso, devera se efetivar como um permanente exercicio de vivéncias
reflexivas sobre as relagbes entre pessoas e com a natureza, numa
perspectiva de solidariedade, dignidade e producdo de saberes que
contribuam para uma vida melhor para todo [...].

Portanto, o presente trabalho visa mapear os patrimoénios culturais materiais e
imateriais da cidade de Campo Belo, contando suas histérias e resgatando a memaria
daqueles esquecidos com o tempo. Segundo o Instituto do Patrimdnio Histérico e
Artistico Nacional (IPHAN, 2012, p. 12), “o patriménio cultural de um povo é formado
pelo conjunto dos saberes, fazeres, expressdes, praticas e seus produtos, que
remetem a historia, a memoria e a identidade desse povo”. A Constituicdo Federal de
1988 em seu artigo 216, ampliou o conceito de patrimoénio estabelecido em lei pelo
Decreto n° 25, de 30 de novembro de 1937, alterando o nome de Patriménio Histérico
e Artistico para Patriménio Cultural Brasileiro, incorporando principalmente os bens de
carater imaterial, tema de nossa pesquisa. Sendo assim, esse trecho da CF 1988,em
seu art. 216, determina que

constituem patriménio cultural brasileiro os bens de natureza material e imaterial,
tomados individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia
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a identidade, a acdo, a memoria dos diferentes grupos formadores da
sociedade brasileira (BRASIL, 1988).

Dentre os quatro conceitos que o IPHAN reconhece como bens nacionais
patrimoniais, Patriménio Material, Patriménio Imaterial, Patriménio Arqueoldgico e
Patrimbnio Mundial; a nossa pesquisa sera baseada apenas nos dois primeiros,
Patrimbénios materiais e imateriais.

E extremamente importante manter viva a memaria de grupos sociais que foram
esquecidos com o0 passar do tempo, junto da memoéria os patrimoénios culturais
representam um vinculo com a sociedade, pois é a partir deles que a histéria do
municipio € contada. Portanto, os patriménios materiais e imateriais das cidades
possuem uma importancia fundamental para o desenvolvimento da pesquisa, pois
com o trabalho aquela memodria apagada com o tempo sera reativada. Em
consonancia, o IPHAN (2012, p. 12) acrescenta que esse zelo com o patriménio
significa;

[...]Trata-se de cuidar da conservagdo de edificios, monumentos, objetos e
obras de arte (esculturas, quadros), e de cuidar também dos usos, costumes
e manifestagbes culturais que fazem parte da vida daspessoas e que se
transformam ao longo do tempo. O objetivo principal da preservacdo do
patrimdnio cultural é fortalecer a nogéo de pertencimento de individuos a uma

sociedade, a um grupo, ou a um lugar, contribuindo para a ampliagdo do
exercicio da cidadania e paraa melhoria da qualidade de vida.

s

No municipio de Campo Belo, o Congado é o Unico Patrimdnio Cultural
Imaterial. O Congado ou Reinado, € uma cultura afro-brasileira especialmente
praticada em Minas Gerais e suas tradicbes remontam ao século XVII e que por meio
de musicas, dancas e cantos, representam as passagens histéricas homenageando a
Sao Benedito, Santa Efigénia e Nossa Senhora do Rosario. Essa celebracao, que tem
como origem a coroacgao de antigos reis africanos, retne elementos da cultura crista
e da cultura africana. Na cidade, essa manifestacao cultural perdura desde a época
do Brasil Colbnia, ainda numa sociedade escravista.

Chagas (2012) chama atencéo para as preservacdes de tais patrimonios, 0s
guais ndo sao isentos, pois como vivemos em uma sociedade de classes, as classes
dominantes economicamente e intelectualmente definirdo os bens que sdo superiores
e que possam ser conservados, ele ainda chama atencdo para educadores que

trabalham com museus e monumentos:

[..] alguns educadores que trabalham diretamente com museus,
monumentos e todo o conjunto do patrimdnio historico, artistico eambiental,
tém realizado consciente ou inscosientemente uma opc¢éo pela educacao
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institucionalizada, autoritaria e burocratica, que considera o bem cultural e o
seu uso educacional com um dado, uma dadiva, uma doacdo, como alguma
coisa pronta, acabada, quando e verdade, o proprio homem é um ser em
metamorfose constante. (CHAGAS, 2012, p. 4).

Diante disso, debrucando sobre os trabalhos de Freire (1987), queremos propor
uma educacgao libertadora, tornando o jovem um protagonista da pesquisa e o
incentivando a formar um pensamento critico, criativo, independente, que seja capaz
de propor solucdes, agir no seu meio e transforma-lo. Para tal, Freire (1987, p. 75)

corrobora nos dizendo que:

0 importante, do ponto de vista de uma educacdo libertadora, e néo
“bancaria”, é que, em qualquer dos casos, os homens se sintam sujeitos de
seu pensar, discutindo o seu pensar, sua prépria visdo do mundo,
manifestada implicita ou explicitamente, nas suas sugestfes e nas de seus
companheiros.

Faz-se importante também analisarmos a alteracdo da paisagem urbana ao
longo do tempo e como esses patrimoénios culturais materiais foi preservado,
mantendo viva a historia da cidade. Neste sentido Kozlowski e Frick (2014, p. 80), em

seus estudos Geografia e Patrimoénio Cultural revelam que

o patrimbnio material edificado pode ser entendido como a dimens&o material
da cultura apresentado por Corréa e Rosendahl (2007). O patriménio
edificado necessita ser estudado de acordo com o contextoem que esta
inserido e ndo como ponto isolado, pois a paisagem cultural urbana é o
resultado das interagdes entre as construcdes e seu entorno (CHOAY, 2001).
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3 ANALISANDO O EDITAL SEE N°09/2021 - PROJETO INICIACAO CIENTIFICA
NA EDUCACAO BASICA

A Secretaria de Estado de Educacédo de Minas Gerais tornou publico em julho
de 2021 que retomaria o projeto de iniciacdo cientifica na educacdo basica
desenvolvido nos anos de 2017 e 2018, nas escolas estaduais mineiras. Tal iniciativa
teve como objetivo desenvolver metodologias de pesquisas cientificas e - trabalhar
temas comtemporaneos transversais fazendo os alunos refletirem a importanciadeles.

Ao todo seriam contemplados 400 projetos, sendo 200 para o eixo de pesquisa
Os Territérios de Iniciacdo Cientifica e os outros 200 para Nucleos de Pesquisas e
Estudos Africanos, Afro-brasileiros e da Diaspora. Cada escola poderia ter apenas um
nucleo de pesquisa existente, portanto se houvesse mais de um professor interessado
em participar do projeto, a escola deveria criar uma comissao interna para avaliar o
melhor projeto e enviar para inscricdo da SEE.

Para participar do projeto, cada escola interessada teria que, através dos
estudantes e professor orientador, elaborar um projeto de pesquisa baseado nos eixos
de pesquisa proposto pelo edital e submeter o projeto a validacdo da direcao escolar,
sendo aceito, a gestdo escolar enviaria 0 projeto a Superintendencia Regional de
Ensino para analise e pré selecao e por fim o projeto seria enviado para a banca
avaliadora constituida pela Equipe da SEE/MG, sendo assim o projeto seria avaliado
baseado nos critérios classificatorios especificos do edital SEE N°09/2021 (ANEXO A).

O publico-alvo do edital seriam alunos do 9° Ano do Ensino Fundamental, do
1° e 2° ano do Ensino Médio, 4° Periodo da EJA Ensino Fundamental e 1° Periodo da
EJA Ensino Médio, além dos professores efetivos do Ensino Médio da Rede Estadual
de Ensino de Minas Gerais. E importante ressaltar que os alunos do 3° ano do Ensino
Médio ndo puderam participar do projeto devido a durabilidade do projeto ter inicio em
agosto de 2021 e conclusao prevista para agosto de 2022, mas com o andamento do
projeto, a concluséo foi estendida para dezembro de 2022.

Cada nucleo das escolas teria que ser composto entre 10 a 12 alunos podendo
ser de anos diferentes, além de um professor orientador, conforme o Quadro 1. O
projeto teria que ser executado no contraturno das aulas dos alunos e teria uma carga
horaria semanal obrigatéria de apenas 5 horas/aulas. Neste ponto cabe ressaltar uma

critica ao documento formulado pela secretaria, pois para desenvolver um projeto de
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pesquisa demanda uma carga horaria bem maior do que apenas as 5 aulas previstas
no documento. Leva-se em conta ainda que sdo alunos que estao inseridos dentro do
novo ensino meédio com uma alta carga horaria semanal de aulas, sendo que algumas
escolas mineiras ainda possuem o ensino médio com o tempo integral, ficando quase
impossivel a realizacdo da pesquisa por parte dos alunos e do professor.

Os professores orientadores foram remunerados com 5 horas/aulas de
extensdo (desde que nao ultrapassasse as 32 horas/aulas permitidas para o estado
de Minas Gerais) e 0s alunos teriam uma participacdo na pesquisa voluntaria, o que

se tornou uma critica ao final do projeto.

Quadro 1 - Esquema de composicdo do nucleo do projeto em cada escola

ESTUDANTES PROFESSORES
10 a 12 alunos por escola 1 por escola
Paticipacao voluntéria Extensédo de carga horaria (5h/a)
Atividades no contraturno Atividades no contraturno

Fonte: Autor (2023).

A participagdo voluntaria dos alunos foi bastante questionada por todos os
professores orientadores e tutores, durante toda a execucdo do projeto. Em nosso
nucleo de pesquisa, ao longo do projeto tivemos quatro trocas de alunos, eles tiveram
gue sair da pesquisa com a finalidade de trabalhar para ajudar no sustento da familia.
Acreditamos que caso fossem remunerados, os alunos teriam a chance de continuar
na pesquisa.

O edital exigia que os alunos pesquisassem uma situacao-problema que teria
relevancia para a comunidade e durante a execuséo do projeto os alunos realizariam
uma apresentacdo para a comunidade escolar mostrando o andamento do projeto.
Como culminancia do projeto, os alunos teriam que fazer um evento na escola e
apresentar os resultados da pesquisa para a comunidade escolar, além de
escreverem um relato de experiéncia (ANEXO B) sobre a participacdo no projeto,
sendo que segundo o nucleo gestor do ICEB, esse relato de experiéncia seria
publicado em um portal de periédicos.

O projeto de pesquisa elaborado pelos alunos com orientagéo do professor foi
aceito pela gestao escolar e pela SRE da regiéo e foi contemplado como uma das 400

vagas, proposto inicialmente no edital.
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E importante ressaltar que esse edital de iniciagéo cientifica foi divulgado pela
secretaria de educacdo de Minas Gerais durante a execucdao da pesquisa de
dissertacdo, que foi iniciado em marco de 2021, no Programa de Pos-Graduacao e os
alunos desse edital ja participavam da pesquisa formando um nucleo de pesquisa,
portanto quando foi divulgado o edital, decidimos em comum acordo com a diregao
realizarmos a inscricdo e concorrer a uma vaga prevista, visto que as linhas de

pesquisas eram parecidas.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Na pesquisa foi utilizado o método de pesquisa participante, pois ela
proporciona a oportunidade do envolvimento dos pesquisadores junto a comunidade
pesquisada, proporcionando aos alunos a participacdo coletiva em busca das
resolucdes dos problemas encontrados na pesquisa. Branddo e Borges (2007)
contribuiram ainda relatando que o compromisso deste tipo de pesquisa é com a
comunidade, com suas causas sociais, sendo um momento de trabalho de educacao
popular, realizados juntos e a servico da comunidade, grupos e movimentos sociais.

A pesquisa foi dividida em dois momentos. O Quadro 2 demonstra como foi
desenvolvido o primeiro momento, sendo realizado individualmente pelo autor da
pesquisa. Esse primeiro momento realizou-se em trés etapas que sera descrito

abaixo.

Quadro 2 - Quadro explicativo sobre o primeiro momento da pesquisa.

Etapa 1 - Tedrica

Etapa 2 — Prética

Etapa 3 - Concluséo

1° Participacdo nas aulas
do PPGEO

1° Apresentacao a
direcdo da escola
expondo a ideia da

pesquisa

1° Interpretacdo dos
resultados do projeto

aplicado na escola

2° Revisao Bibliografica

(Livros, Artigos, Revistas)

2° Escolha dos alunos
para participar da

pesquisa

2° Elaboracéo de um

roteiro metodolégico

3° Preparacao do
cronograma para o
desenvolvimento do
projeto de pesquisa ha

escola

3° Aplicacéo do projeto

Fonte: Autor (2023).

A primeira etapa, além das aulas que o autor da pesquisa participou no
Programa de Pds-Graduagcdo em Geografia da Universidade Federal de Alfenas, foi
realizada também a revisdo bibliografica dos temas que seriam trabalhados com os

alunos no projeto. Os temas analisados foram a introducéo da iniciagéo cientifica na
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educacdo bésica, os patriménios culturais e o0 uso das geotecnologias em sala de aula.
Foram consultados diversos autores e fontes em livros, artigos cientificos entre outros.
Houve uma dificuldade em encontrar pesquisas brasileiras que abarcasse o tema
iniciacdo cientifica na educacao basica utilizando as geotecnologias como suporte
para a investigacdo. Ao realizar a busca por temas isolados (Iniciagdocientifica na
Educacéo Bésica e Geotecnologias no ensino), existem varias pesquisasrealizadas no
Brasil. Neste contexto existem, na literatura estrangeira, varios estudossobre o esses
dois temas, como € o caso do Projeto - N6s Propomos da Universidadede Lisboa. E por
fim, houve uma preparacdo para o cronograma da pesquisa que seriaaplicada na
escola. O periodo da realizacdo dessa etapa ocorreu entre marco de 2021e dezembro
de 2021.

A segunda etapa foi a aplicacdo do trabalho pratico da pesquisa com os alunos
na escola. A escola escolhida para desenvolver o projeto foi a Escola Estadual
Professor José Monteiro, localizada em Campo Belo — MG, essa escola foi
selecionada pelo fato de o autor desse projeto compor o quadro de professores
efetivos da escola, facilitando assim a execucéo do projeto.

Para desenvolver o projeto na escola, em maio de 2021 houve uma conversa
com a gestdo escolar da época para expor todo o projeto, quais 0s objetivos a serem
alcancados, a importancia de desenvolver um projeto desse tipo com os alunos do
ensino basico e o ganho pedagdgico que os alunos poderiam alcancar ao final da
execucao do projeto. Foi explicado ainda que o projeto que seria desenvolvido na
escola seria parte da pesquisa de mestrado desenvolvido pelo autor da dissertacdo e
gue por conta desse estudo, tinhamos a ideia de criar um Nucleo de Pesquisa
Cientifica na Educacédo Basica da escola (NPCEB — José Monteiro). A dire¢do junto
com as especialistas da escola apoiaram a execucao do projeto e ficaram a disposicao
para qualquer contribuicdo necesséria por parte deles.

Portanto, foram selecionados 11 alunos de forma aleatéria e que estavam no
9° ano do Ensino Fundamental Il, pois a expectativa era trabalhar com alunos do 1°
Ano do Ensino Médio no ano seguinte.

No momento da escolha dos alunos as aulas ainda eram remotas por conta da
Pandemia do Novo Coronavirus (como explicado anteriormente). Portanto, a escolha
dos alunos ocorreu de forma remota e foi utilizada a ferramenta WhatsApp para isso.
Foi enviado, em junho de 2021, para os grupos de WhatsApp dos 4 nonos anos que

haviam na escola naquele ano um convite explicando sobre o projeto, como seria



39

desenvolvido e qual a finalidade. Os alunos que tivessem interesse em participar,
deveriam preencher o formulario através do link e esperar o contato do professor.

Entre os quase 120 alunos, apenas 11 alunos preencheram o formulario
demonstrando interesse. Acredita-se que alguns fatores contribuiram para a baixa
adesao, como o ensino remoto naquele momento que dificultava o contato direto com
o alunos, alguns estavam trabalhando e assim néo teriam tempo para desenvolver a
pesquisa e a falta de interesse por parte dos alunos, visto que seria um projeto
desenvolvido no contraturno e que eles nao iriam ganhar pontos nas disciplinas ou
prémios por participagao (inicialmente como néo estava vinculado o projeto ao Edital
do Estado, os alunos nao teriam nenhum tipo de premiacdo em vista). A faixa etaria
dos alunos patrticipantes era entre 14 a 16 anos. A expectativa era de desenvolver o
projeto no ano letivo de 2022, esperando-se as aulas 100% ja terem retornado.

Em agosto de 2021, a Secretaria de Educacao de Minas Gerais tornou publico
o Edital SEE N°09/2021 que tinha como tematica Projeto de Iniciacdo Cientifica na
Educacao Basica, coincidentemente seria a mesma linha de pesquisa que tratava a
tematica da dissertacdo do autor e que seria desenolvido na escola no ano
subsequente. Portanto, ao saber da existéncia do edital, inscrevemos a ideia do nosso
projeto, o qualfoi selecionado na Area de conhecimento Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas e com o eixo de Pesquisa Territérios de Iniciacdo Cientifica — TIC.

O edital proposto pela SEE MG é referente ao desenvolvimento de uma
pesquisa cientifica na educacao basica e tinha, inicialmente, como duracdo o projeto
de um ano. O projeto ja vinculado ao edital teve inicio em setembro de 2021 (houve a
antecipacao do inicio do projeto para cumprir com as exigéncias propostas no edital)
e em dezembro de 2021, a secretaria de educacdo através da subsecretaria
gerenciadora do projeto enviou um Termo de Compromisso as escolas participantes
do projeto para o qual houve um repasse de uma verba de 86.560,00 para o
desenvolvimento do projeto. O Termo de Compromisso especificava que 10.000,00
destinava-se para o desenvolvimento do projeto, 60.000,00 era direcionado para a
aquisicao de 12 notebooks e por fim os outros 16.560,00 foi destinado a contratacéo
de servico de internet movel. Esse investimento foi fundamental para o pleno
desenvolvimento do projeto, visto que algumas viagens de campo foram pagas com
essa verba do projeto e o trabalho desenvolvido pelos alunos foi facilitado com o
notebook que a escola ganhou e cedido aos alunos durante a vigéncia do projeto de

pesquisa.
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E importante ressaltar que varias outras escolas tiveram dificuldades em
acessar o valor da verba ou até mesmo em contratar os servi¢os de internet movel. Ja
na Escola Estadual Professor José Monteiro todo o material foi adquirido e contratado
em tempo habil, o que demandou um esforco da tesoureira da escola e doprofessor
orientador do projeto. A culminancia do projeto proposto pelo edital foi a elaboracao
de um relato de experiencia acerca do projeto desenvolvido na escola.

A Ultima etapa do primeiro momento foi a elaboracdo de um roteiro
metodologico que serd exposto no topico resultados. Espera-se que esse roteiro
possa auxiliar os professores do ensino basico a desenvolverem esses tipos de
projetos em suas escolas.

A Figura 1 retrata de forma simplificada o segundo momento da pesquisa que
foi executado com os alunos e dividida em quatro etapas, sendo a parte tedrica com
aulas remotas (por conta das restricbes impostas pela pandemia), o trabalho de campo
realizado pelos alunos, trabalho em laboratério de informatica e por fim um relato de
experiéncia escrito pelos alunos e a apresentacao dos resultados do projetoem um

evento organizado por eles na escola que foi a culminancia do trabalho.
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Figura 1- Esquema explicativo sobre o segundo momento da
pesquisa com o desenvolvimento das quatro etapas

Fonte: Autor (2023).

Antes de iniciar a primeira etapa da teorizacdo, em setembro de 2021, foi
realizada uma reunido online, Figura 2, onde houve a participacdo da direcédo escolar

e a especialista da escola, apresentando os alunos pesquisadores e o tema do projeto.
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Figura 2 — Reunido de apresentacéo do projeto para a dire¢cao da escola
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Fonte: Autor (2021).

A reunido com a direcdo e com a EEB (Especialista da Educacéo Basica) da
escola foi importante para o projeto, pois € fundamental em toda a pesquisa cientifica
0 apoio dos membros gestores da escola, visto que existe uma resisténcia por parte
de alguns diretores, professores e estudantes a ideias inovadoras, sendo assim 0s
estudantes acabam ficando desmotivados com uma escola monétoma.

Com o incentivo, a escola passa a inovar no modelo do ensino-aprendizagem
e os alunos tém uma motivacao por parte da direcéo escolar e de toda a comunidade,
além de vivenciarem o momento de pesquisadores.

E importante ressaltar que os encontros onlines ocorreram por conta da
Pandemia da Covid-19 que iniciou na China em dezembro de 2019, e chegando ao
Brasil em fevereiro de 2020. Como ndo havia nenhuma outra forma de controlar a
disseminacdo do virus até entéo, as organiza¢des de saude do mundo todo orientaram
as pessoas a ficarem em casa a fim de diminuir a propagacdo do virus e
consequentemente desafogar os leitos hospitalares, que a partir de marco de 2020
comecgava a entrar em colapso aqui no Brasil.

Como medida de prevencao, no dia 18/03/2020 o governo de Minas Gerais
suspendeu as aulas presenciais em todas as escolas do estado. Neste dia, 0 estado
contabilizava apenas quatro casos confirmados pela Covid-19. O estado de Minas
Gerais fechou o0 més de margco com 261 casos confirmados e uma morte, segundo
dados da Secretaria de Saude do Estado.

Neste periodo que as aulas ficaram suspensas presencialmente, o Unico meio

de contato oficial com os alunos era por meio da plataforma Google Sala de Aula,
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espaco virtual onde os alunos receberam um email institucional e os professores
poderiam enviar e receber as tarefas por meio desta plataforma. As reunides de
modulo eram realizadas pela plataforma do Google Meet, sendo essa fundamental
para a realizacdo das aulas tedricas com os alunos do projeto.

A Figura 3 ilustra uma aula da primeira etapa, denominada aqui como
teorizacao, foi desenvolvida através de aulas expositivas online utilizando a plataforma
do Google Meet, trabalhou-se com os alunos a estrutura basica de uma pesquisa
cientifica, como as geotecnologias podem auxiliar nas pesquisas e por fim

trabalhamos os conceitos basicos dos patrimonios culturais e suas subdivisdes.

Figura 3 — Aula online com os alunos do NPCEB
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Fonte: Autor (2021).

Os encontros online ocorreram entre setembro de 2021 a marco de 2022,
sempre no contraturno dos alunos e contribuiram para uma maior absorcdo dos
conhecimentos tedricos e 0s preparando para as praticas da pesquisa. No total, foram
dez encontros virtuais com aulas tedricas expositivas dialogadas, conforme a Figura
6. Os encontros ocorreram de forma espacada e nao respeitou o prazo do cronograma
inicial previsto que teria previsdo de encerramento das aulas teéricas em dezembro
de 2021. A mudanca no cronograma se deu por conta de alguns fatores como o final
do ano letivo que no momento sobrecarregou os alunos do projeto, pois eles teriam
que dividir o tempo dos estudos das disciplinas regulares com as aulas no projeto.
Outro fator que contribuiu com a mudanga do cronograma foi a volta semipresencial

as aulas e que naquele momento os alunos foram divididos em bolhas. As bolhas foi
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o termo usado e a solugéo encontrada no momento para o retorno gradativo das aulas
presenciais, de forma que durante uma semana a metade da sala comparecia as aulas
e a outra metade ficaria em casa com as atividades remotas e na outra semana
haveria a invercdo das turmas, respeitando assim as medidas de seguranca impostas
pelo comité de enfrentamento a pandemia do estado de Minas Gerais.

O professor coordenador de projetos de pesquisas no ensino basico deve se
atentar a esses momentos que fogem ao cronograma inicial previsto, pois se trata de
um cronograma que tem que ser feito respeitando o calendario escolar vigente e a

partir dai se adaptar sempre a esses imprevistos.



Figura 4 — Infografico explicando a primeira etapa: as
aulas tedricas do projeto
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Como exposto no gréfico, utilizou-se do método de aulas tedricas expositivas
dialogadas pensando numa maior participacdo dos alunos e esperando-se que eles
pudessem contribuir com o desempenho da aula. Foram utilizados slides para
explanar as aulas, sites de blogs, jornais e artigos cientificos a respeito dos temas
trabalhados, documentos oficiais elaborado pela Prefeitura Municipal de Campo Belo
a respeito dos Patrimonios Culturais Material e Imaterial que o municipio possui, além
das ferramentas digitais que seriam trabalhadas nas aulas. Todos os encontros foram
realizados de maneira virtual, utilizando a plataforma do Google Meet, respeitando
assim as restricdes da pandemia da Covid-19.

Para os quatro primeiros encontros virtuais, escolheu-se trabalhar uma
introducéo a pesquisa cientifica, quais 0s seus elementos e como proceder quando as
pesquisas forem com seres humanos. Cabe ressaltar que neste momento, o professor
orientador deve se atentar a escolha dos materiais a trabalhar com os alunose a forma
de como ira passar esse conteludo para eles, visto que se trata de alunos do ensino
basico e que estéo iniciando a atividade de pesquisa.

Portanto, nesses encontros foram apresentados a estrutura e os elementos de
uma pesquisa cientifica:

a) escolha do Tema a ser pesquisado;

b) reviséo da literatura do tema proposto;

c) justificativa,;

d) problema da pesquisa;

e) objetivos;

f) metodologia;

g) trabalho de Campo e coleta de dados;

h) analise dos dados coletados e sua tabulacéo;

i) discussao dos resultados encontrados;

j) importancia da ética na pesquisa cientifica, direitos autorais, perigo do

plagio e os recursos abertos para as pesquisas.

k) a préatica do campo (a preparacao do roteiro de campo, como organizar 0s
dados coletados e os pontos a serem visitados além do roteiro de
entrevista, tipos de entrevistas e quais 0s tipos de questionarios aplicar em
uma determinada pesquisa);

l) apresentacéo dos resultados da pesquisa.
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Neste momento, os alunos foram questionados sobre como realizavam as
pesquisas escolares que seus professores pediam, quais sites pesquisavam e se

costumavam citar as fontes pesquisadas, alguns alunos responderam:
“Em alguns casos citava o site em que as informacgdes eram tiradas, mas em
geral ndo tinha esse costume. Costumava realizar pesquisas apenas em sites
de internet, como por exemplo o Toda Matéria ou Brasil Escola” (G.C.M.,
‘?gifnz,)eu coloco as fontes. Normalmente eu pesquisava no Brainly, wikipedia
ou varios outros sites que apareciam. Eu olhava qual parecia veridico e
pesquisava em outros para confirmar.” (M.C.P.D., 2022)

Nos préximos trés encontros, foram apresentadas as informacfes basicas
sobre as Geotecnologias, como elas podem contribuir com o0 bom desempenho das
aulas e a importancia de usa-las nas pesquisas cientificas. Varios sites foram usados
nesta aula a fim de elucidar como usamos as geotecnologias em nosso dia a dia e a
sua importancia para a nossa sociedade. Sites de monitoramento do INPE que
monitora os focos de queimadas em tempo real, sites de monitoramento do clima que
demonstra as infinitas informacdes que podem ser extraidas daquele lugar como a
qualidade do ar, previsdo do tempo, imagens de satélite em tempo real foram
trabalhados em aula com os alunos. Através desses recursos, as analises e
fendbmenos espaciais podem ser absorvidos de maneira mais facil por parte dos
alunos. Em outra aula, foram apresentadas as ferramentas digitais que seriam
manuseadas. As tecnologias digitais escolhidas para trabalhar com os alunos foram o
Google Earth Pro, ArcGIS Online e o ArcGIS StoryMaps, além de outras como o
Google Maps, Waze, Wikimapia e o StorymapsJS.

A ferramenta Google Earth Pro que é gratuita, foi escolhida pelo fato dos
inUmeros recursos disponiveis para trabalhar neste tipo de projeto. Os recursos de
mostrar imagens histéricas € uma excelente opc¢do para mostrar a alteracdo da
paisagem em um determinado local, permitindo analisar o avan¢o do desmatamento,
a alteracdo dos recursos hidricos e também a expanséo urbana ou a urbanizacao de
um determinado bairro. A partir dessas analises, os alunos podem realizar uma
interpretacdo de como a agao antropica esta impactando o meio ambiente, sendo
assim, eles podem compreender melhor os fendmenos socioespaciais existentes ao
seu redor. A ferramenta possibilita trabalhar varias tematicas dentro da sala de aula,
como o tema de fusos horarios, 0 movimento aparente do sol e ainda analisar as
sombras que a luz do sol causa nos objetos, por meio do recurso mostrar a luz do sol

na paisagem. Outro recurso interessante que a ferramenta possibilita € o tracar perfil



48

topografico, que fara com que o aluno possa ter uma visao tridimensional da paisagem
gue ele estiver estudando. Essa ferramenta € importante para tomada de decisdes no
planejamento urbano de uma cidade, dessa forma pode-se prever possiveis areas de
alagamentos, analisando a  declividade daquele relevo. No  site
https://www.google.com/intl/pt-BR/earth/about/versions/, o usuario que desejar
trabalhar com essa ferramenta podera baixar a versao para dispositivos moveis e para
o computador. O usuério também tem a opcao de navegar online pela ferramenta
através do préprio site, mas com alguns recursos limitados nesta versao.

As outras duas ferramentas escolhidas para trabalhar no projeto com os alunos
foram o ArcGIS Online e o ArcGIS StoryMaps. A ideia de utilizar essas ferramentas
com os alunos do projeto se deu pelo fato de o autor da dissertacao ter trabalhado
com essas ferramentas durante a graduacéo no curso de Geografia na Universidade
Federal de Alfenas e também nos projetos de extensdo e no PIBID (Programa

Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia), ambos realizados durante a

graduacdo. Ressalta-se que os alunos do projeto foram vinculados a conta
institucional da Universidade Federal de Alfenas, por meio da parceria entre a escola
estadual e o Programa de Pdés-Graduacdo em Geografia da referida universidade,
sendo assim os alunos tiveram acesso a todas 0s recursos existentes na plataforma.

Nas aulas portanto, foram apresentadas as ferramentas explicando aos alunos
0s recursos que o ArcGIS Online disponibiliza. O acesso a ferramenta € através do
site https://www.arcgis.com/index.html. Como se trata de uma pesquisa no ensino
basico, os alunos trabalharam apenas os recursos basicos da ferramenta. Além dos
recursos basicos como por exemplo, localizar o endereco para iniciar a construcao do
mapa, qual o melhor mapa base para utilizar naquele trabalho, como delimitar ou
pontuar os lugares que seréo trabalhados, como inserir as informacdes no mapa e
como salvar o trabalho realizado, os alunos observaram que as duas ferramentas
podem ser dependentes uma da outra. Como se trata de um banco de dados, todo o
trabalho realizado no ArcGIS Online pode ser utilizado no ArcGIS StoryMaps.

Essa utlima ferramenta, que pode ser acessada através do site
https://storymaps.arcgis.com/ € uma ferramenta que possibilita ao usuario criar e
contar histérias por meio de mapas interativos. Através de um link que é gerado apés
salvar o trabalho final, o usuéario podera compartilhar sua histéria e deixar publico o
seu trabalho, fazendo com que varias pessoas tenham acesso aquela informacgéo

criada. Na aula, os alunos puderam entender como as duas ferramentas se
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completam, sendo que dentro da plataforma do ArcGIS StoryMaps, 0 usuario pode
carregar o mapa que ele salvou no ArcGIS Online por meio da opc¢édo de buscar mapa,
criado em meus mapas. Foram demonstradas ainda as possibilidades de midia
existente para tornar a historia com informacdées diversificadas. Para iniciar uma nova
histéria, o usuario deve entrar em nova historia, Figura 5, e logo depois em comecar

do zero.

Figura 5 - Layout da ferramenta ArcGis Storymaps para iniciar uma nova historia

@ ArcGIS StoryMaps lof fg,

Histérias Historias
88 Colecoes D Comegar do zero

Minhas Histérias  Meus Favoritos ~ Meus Grupos  Minha Organizacio

& Temas Introdugdo Rapida

& Publicado M ¢
%

~ Links rapidos

Histéria sem titulo Patriménios culturais de Campo ... Nota de esclarecimento

Fonte: Autor (2023).

Dentro do trabalho, o usuario devera dar um titulo para sua historia, adicionar
uma breve introducéo e também podera no botédo conte sua histdria adicionar um texto
informativo, mapa, imagens, videos, audios, criar historia oscilando as imagens (essa
€ uma opc¢ao que pode ser trabalhada junto com as imagens histéricas do Google

Earth Pro) além de criar uma linha do tempo, Figura 6.
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Figura 6 - Layout da ferramenta ArcGis Storymaps para iniciar uma historia e opcdes
gue o0 usuario possui para contar sua historia

Fonte: Autor (2023).
Legenda: a) Iniciar a histéria colocando o titulo da histéria e uma breve descri¢éo.
b) Opc¢des que o usuario pode adicionar em sua historia.

Ambas ferramentas possuem gratuidade com recursos limitados ou tém a
opcédo paga que libera todos os recursos. Tanto na op¢ao gratuita ou ndo, o usuario
devera realizar um cadastro no site da empresa. No Brasil, essas ferramentas em
escolas do nivel basico sdo poucas utilizadas, sendo comum a utilizacdo em
prefeituras, instituicbes governamentais, universidades ou empresas privadas.

Nos Estados Unidos, um programa de mentoria chamado de GeoMentors
realiza a captacdo de alunos da graduacdo ou até aposentados a colaborar com
professores do ensino basico norte americano (K-12) e assim introduzir conceitos
geograficos e tecnologia geoespacial para alunos de todo o pais.

Nas aulas tedricas expositivas dialogadas, foram apresentadas outras
ferramentas digitais que séo utilizadas em nosso dia a dia e que podem também
contribuir com o professor em sala de aula. Duas ferramentas similares, o Google
Maps e o Waze foram apresentadas com o objetivo de mostrar como as ferramentas
de geolocalizagdo contribuem com o dia a dia da sociedade e como podem ajudar
principalmente as pessoas no transito.

O Google Maps possui algumas fungbes mais avancadas do que o Waze e
possibilita ao usuario ter mais recursos em sua navegabilidade e pode contribuir com
o professor de geografia em sala de aula quando o assunto for o mundo em redes.

Através do recurso da sua linha do tempo, o usuario que néo desativar em seu telefone
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a funcao localizacdo em tempo real, terd todo seu trajeto rastreado, sendo um recurso
valido para trabalhar com os alunos sobre o tema GPS.

O Waze, desenvolvido pela start-up Waze Mobile tornou-se uma ferramenta
alternativa para o usuario insastisfeito com o Google Maps. Essa ferramenta possui
um diferencial, pois se trata de um GPS colaborativo, no qual usuarios compartilham
suas informacdes como engarrafamento, buracos na pista, acidentes, radares e blitzes
policiais, entre outras informacgdes em tempo real, contribuindo assim para o motorista
gue estiver utilizando aquela estrada naquele momento. No Brasil, existe um projeto
de lei de 2013 que proibe que as redes sociais e aplicativos informem a ocorrencia de
blitzes policiais. A ferramenta foi adquirida pelo Google em 2013 e, atualmente, se
tornou uma opcao bem aceita entre os usuarios de GPS.

Outra opcado ao ArcGIS StoryMaps seria a StorymapsJS, ferramenta
desenvolvida pela Northwestern University no Knigth Lab Studio. E uma ferramenta
totalmente gratuita e que ndo precisa de nenhum cadastro para iniciar a historia. No
entanto possui menos recursos do que a ArcGIS StoryMaps, como por exemplo ao
criar um mapa interativo de oscilacdo, o StorymapsJS oferece o recurso de buscar as
imagens salvas apenas no banco de dados do Dropbox, que requer uma assinatura
mensal da sua conta para utilizar sua nuvem. A vantagem do ArcGIS StoryMaps € que
as imagens podem ser carregadas direto do proprio computador ou de sua conta no
proprio banco de dados da empresa, no caso do ArcGIS Online. Cabe ressaltar que
essas opc¢bes basicas no AcrGIS é gratuita. Durante as aulas, os alunos ao serem
guestionados se os professores utilizavam alguma dessas ferramentas em aula ou se

0s proéprios alunos utilizavam, um aluno respondeu:
“Eu ja conhecia o Google Earth Pr6, mas o ArcGIS StoryMaps nunca havia
ouvido falar. “ (R.C.F., 2022).
“Nao tinha nenhum conhecimento em geotecnologias. Antes do projeto
nenhum professor chegou a usar alguns desses aplicativos” (L.M.S., 2022).
Por fim, os trés ultimos encontros foram reservados para analisar e discutir 0s
conceitos de Patrimdnios Culturais e suas subdivisdes, como patrimdnios materiais e
imateriais, a importancia do IPHAN para a protecdo desses patrimonios, além de
investigar a histéria do municipio da nossa cidade e levantar o questionamento sobre
como a historia da cidade esta sendo preservada.
Nessas aulas, o site do IPHAN foi recorrentemente utilizado para mostrar toda
a rigueza cultural que existe no pais e como essa rigueza esta sendo protegida por

lei. Foram trabalhadas todas as divisdes patrimoniais que o orgdo faz, entre eles o
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Patriménio Cultural Material, Arqueoldgico, Imaterial, Patrimonial e o Licenciamento
Ambiental, além dos Pratiménio Mundial Cultural e Natural, Imaterial da Humanidade
e a lista indicativa a Patrimbénio Mundial. Através de artigos e do site do IPHAN, os
conceitos de Patriménios Culturais Materiais e Imateriais foram elucidados e os alunos
tiveram a oportunidade de reconhecer alguns desses patrimdnios no municipio.

Por meio de um documento da Prefeitura Municipal de Campo Belo, intitulado
com Atualizacdo da Ficha de Inventario do Reinado, a histéria do congado,
habitualmente conhecido como Reinado, foi tratada em aula. Poucos alunos
conheciam a histéria do congado em Campo Belo e quase nenhum aluno sabia que
essa cultura era o Unico patriménio cultural imaterial do municipio protegido por lei. A
leitura do documento nos permitiu reconhecer os ternos de congados existentes no
municipio, o periodo das festas, em quais bairros da cidade acontecem essas
celebragcbes, origem do congado na cidade, fotos e uma rica histéria da cultura
manifestada na cidade. Em uma das aulas, ao serem perguntados se sabiam a
diferenca de patrimonios culturais materiais para os imateriais e se sabiam quais eram

protegidos por lei, uma aluna respondeu:

“Sabia apenas de alguns. Eu possuia um leve entendimento, mas nada téo
aprofundado quanto agora, j& que o projeto nos mostrou as diferencas e
importancias de cada um dos dois”. (G.C.M., 2022).

Na segunda etapa, Figura 7, os alunos foram para o trabalho de campo
desenvolver a pratica da pesquisa, eles consultaram diversas fontes oficiais e nédo
oficiais a respeito dos patriménios culturais materiais e imateriais pertencentes a

histéria de Campo Belo.



53

Figura 7 — Infografico explicando a segunda etapa: O
desenvolvimento do trabalho de campo
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audio para um documento do

computador;
Asosto 2022
I Interpretacao e organizagao
das informacoes adquiridas
no campo.

..............
--------------
--------------
..............

--------------

Fonte: Autor (2023).

Como se tratava da primeira vez que os alunos realizavam uma pesquisa de
cunho cientifico, seguindo todos os rigores impostos pela investigacdo cientifica,

orientei 0s pesquisadores que organizassem um roteiro de avitidade de campo,
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listando preliminarmente os lugares que seriam visitados, em quais dias da semana
eles iriam para a atividade do campo, quais alunos seriam destinados para 0s
respectivos lugares, além de preparar para os entrevistados um roteiro de entrevistas
gue seria fundamental para o bom desempenho do trabalho. Informei a eles também
0s materiais basicos que um trabalho de campo exige, como uma prancheta para
anotagdes, cAmera fotografica e um gravador. Por fim, redigimos ainda os documentos
gue o comité de ética em pesquisa cientifica exigem para as pesquisas que envolvem
seres humanos.

Para a realizacdo das entrevistas, foram produzidos a Carta de Apresentacao
(ANEXO C) no qual os entrevistados iriam participar além do Termo deConsentimento
Livre e Esclarecido — TCLE (ANEXO D) que os entrevistados teriam que assinar, esse
termo é o documento mais importante para a anélise ética de uma pesquisa e garante
ao participante o respeito aos seus direitos. Para os orgaos publicos, como o Museu
e Arquivo Publico Municipal, o COMTUR, a Prefeitura Municipal e a Pardquia da
cidade, foi elaborada o Termo de Anuéncia (ANEXO E). Esse termo € exigido em
locais onde sera realizada parte da pesquisa. Além dos termos de ética, os alunos
agendaram com os entrevistados via WhatsApp o dia, locale hora para realizar a
entrevista e nas instituicdes o contato foi via email, conforme aFigura 8 demonstra,
solicitando 0 agendamento no local para a visita de campo. Nasaulas tedricas ja havia
sido repassado aos alunos sobre a postura ética no trabalho de campo, assim como
nas entrevistas a serem realizadas, além de orienta-los sobrea formalidade nos

contatos via email ou WhatsApp.
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Figura 8 — Print do email que os alunos enviaram para o
Museu do municipio
Em sex., 6 de mali. de 2022 as 10:54, MARIA

TEIXEIRA <maria 8640220@aluno. mg.gov. br>
escreveu:
Oculitar texto das mensagens anteriores

Prezado (a),

Por meio desta, nos os pesquisadores do projeto
de iniciagao cientifica da escola Estadual
Professor José Monteiro, estamos entrando em
contato para solicitar a autorizagcao e marcar um
dia para executarmos a coleta de dados em sua
instituicao. Caso autorizado precisaremos dos
seguintes dados:

Levantamento de quais sao os patrimonios
culturals;

Quais os bens tombados;

Patrimonios culturais miateriais e imateriais;
Levantamento historico destes locais.

Apos o levantamento de dados essas
informacgodes serao inseridas em uma plataforma
digital. Sua colaboragao sera de extrema
importancia, e desde ja agradecemos a
disponibilidade e colaboracao no processo de
aprendizagem.

Maria Clara Pereira Dinlz Teixeira
Pesquisadora do ICEB

PRESERVE A NATUREZA,  EVITE O DESPERDICIO DE
PAPEL £E PENSE ANTES DE IMPRIMIR

—_ /. =20 fa=

Fonte: Autor (2022).

Em todos os momentos os alunos foram orientados a usar o uniforme da escola
e o cracha, Figura 9, que foi confeccionado para o projeto de modo que os alunos
usassem em todas as visitas de campo, sendo o uniforme uma exigéncia da direcao

escolar.

Figura 9 — Cracha dos alunos pesquisadores

Fonte: Autor (2022).
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Conforme a Figura 8 mostrou, o email foi enviado para o Museu Municipal e

prontamente foi atentida a solicitacdo por parte dos servidores do museu, Figura 10.

Figura 10 — Resposta do museu para 0s
participantes

Estou compartilhando

o arquivo 'Carta de

Apresentacao do Projeto’ ‘esems

Adicionar marcador

MARIA TEIXEIRA

Prezado (a), Por meio des

pesquisadores do projeto de iniciagao

Fundacao Museu d... 10/05/2022

: &
w para mim v

Boa tarde! recebemos sua carta de apresentagcao e
estamos de acordo em colaborar com o projeto, de
acordo com o Edital SEE.niumero 09/2021 g
Jualia e
Edilamar
celular:35 9 9901-0348

35 9 9725-5992

RVE A NATUREZA, EVITE O DESPERI I E
NSE ANTES DE IMPRIMIR

Fonte: Autor (2022).

Para as visitas de campo, foi permitido que os alunos se organizassem do jeito
gue preferissem e eles nédo foram acompanhados pelo orientador em nenhuma visita
de campo e em nenhuma producéao de entrevista, pois foi levado em consideragéo
gue se tratando de um projeto de iniciacdo cientifica os proprios alunos teriam que
realizar todo esse levantamento sozinhos e no caso o professor orientador estaria ali
apenas para orienta-los e direciona-los para as pesquisas.

Outro fator que contribuiu para a auséncia do orientador na visita de campo dos
alunos foi a demanda da sobrecarga horaria de aulas do professor. Como todas as
visitas foram durante a semana, o professor orientador nao tinha folga em seu quadro
de horario para acompanhar os alunos, restando apenas o horario da noite para os
encontros com eles, para o desenvolvimento do projeto. Esse ponto é crucialpara uma
execucdo saudavel de qualquer projeto de pesquisa, pois demandarad tempo de

preparacao e orientacdo por parte do professor e esses tipos de projetos
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devem ser bem remunerados por parte do pesquisador e professor orientador, sendo
assim eles terdo um desempenho melhor na execucdo do projeto. A carga horéria
semanal do professor orientador no ano de 2022, ano de concluséo do projeto era de
50 horas/aulas semanal, além das atividades desenvolvidas no PPGEO. A valorizagéo
do profissional nesse ponto € fundamental pelo fato de que o valor pago ao professor
orientador do projeto era 0 mesmo de uma aula dada dentro de sala. Vale destacar
gue a orientacdo de um projeto de pesquisa demanda uma sobrecargade trabalho que
ultrapassa as 5 aulas que o governo pagava no referido projeto, poisenvolve uma série
de atividades como reunides, planejamentos de visitas, revisdes de roteiros, aulas
ministradas aos alunos entre diversos outros fatores .

Portanto, os alunos comegaram a dividir em dois grupos a partir do trabalho
de campo, um grupo ficou por conta de realizar as consultas sobre os patriménios
culturais materiais e o outro grupo ficou responsavel pelos patriménios culturais
imateriais. Os dois grupos eram compostos por 10 alunos neste momento, visto que
infelizmente os outros participantes tiveram que abandonar o projeto para trabalhar e
ajudar na renda de casa. Nesta altura da pesquisa, néo foi adicionado nenhum novo
participante visto que ele iria entrar com defassagem, sem as aulas tedricas.

O primeiro grupo, dos patriménios materiais, visitaram o Museu e Arquivo
Publico Municipal, a Prefeitura, a Paréquia Municipal e o COMTUR do municipio, a
fim de realizar levantamentos sobre quais seriam os patriménios culturais materiais
protegidos por lei que o municipio teria. No museu, o grupo resolveu entrevistar uma
funcionéria que trabalha ha muitos anos na instituicdo que elucidou as davidas que 0s
pesquisadores teriam.

O segundo grupo, dos patriménios imateriais, foram até o museu também para
descobrir quais ou qual seria o patrimonio imaterial do municipio e descobriram que
seria apenas o Congado. Diante do exposto, os alunos resolveram entrevistar os
presidentes dos ternos de congado que o municipio possui. No total o municipio possui
guatro ternos, mas apenas dois presidentes foram entrevistados na oportunidade,
sendo que os outros dois presidentes os alunos ndo conseguiram contato em tempo
habil para a pesquisa.

As visitas de campo ocorreram sempre no periodo da tarde, no contraturno dos
alunos e as entrevistas com os membros do congado foram realizadas na escola.As
entrevistas e as coletas das informagdes no campo foi entre maio de 2022 até julho

de 2022. Muitos fatores contribuiram para o longo periodo da pesquisa, 0
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principal deles foram as avaliagbes finais do 2° bimestre e os trabalhos que os
professores das disciplinas pediam para eles fazerem, sendo assim os alunos tiveram
gue dividir o tempo entre o projeto de pesquisa e as aulas do ensino médio.

As entrevistas realizadas foram a semiestruturadas e os pesquisadores
coletaram informacdes, fotos e documentos importantes para a constru¢cao do Web
Aplicativo e para a escrita do relato de experiéncia proposto pelo projeto que estéo
inseridos. Todo o material foi analisado e organizado de maneira dividida entre
patrimbnios materiais e imateriais. Além das histérias de cada patrimbénio, 0s
pesquisadores tiveram que localizar o endereco de cada um deles a fim de mapeéa-
los, tiraram fotos e em alguns deles gravaram até videos. As entrevistas foram
transcritas inicialmente para o Microsoft Word 2010. Em todos 0s momentos os alunos
utilizaram méascara, tomando todos os cuidados referentes a Pandemia da Covid-19.

A terceira etapa, Figura 11, foi desenvolvida dentro do laboratério de
informética da escola, onde os alunos utilizaram os notebooks e a internet mével

financiados pelo governo do estado de Minas Gerais.
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Figurall - Infografico explicando a terceira etapa:

Pratica realizada no laboratdrio de informatica

ETAPA 3

| aboratorio de
informatica

Treinamento nas plataformas
ArcGis Online;

Esri Storymaps;

Google Earth Pro.

ArcGis Online e Google Earth Prg
Mapeamento dos pontos e
insercao das informacoes no

Esri Storymaps

Elaboragao do webaplicativo

Fonte: Autor (2023).

Nesta etapa, 0s alunos realizaram o primeiro contato com as ferramentas que
eles iriam trabalhar no projeto. Num primeiro momento, foi solicitado para eles
baixarem o software do Google Earth Pro em seus notebooks e em seguida seguir
com a instalagéo. Essa ferramenta foi utilizada para os alunos compreenderem a
transformacdo antropica no meio ambiente. Utilizando o recurso de imagens
histéricas, foi mostrado a eles como os rios dentro da cidade sdo modificados, os
impactos das atividades mineradoras no solo, conforme a Figura 12 e a expanséao

urbana do municipio.
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Figura 12 — Duas imagens de satélites do mesmo local mostrando o avanco dos
impactos causados pelas atividades mineradoras

o

Fonte: Autor (2023).

Legenda: a) Imagem de satélite de 07/2003 de uma mineradora no muncipio de Campo Belo/MG.
b) Imagem de satélite de 11/2022 de uma mineradora no municipio de Campo Belo/MG

Por meio dessas imagens, os alunos podem analisar como ocorrem as agdes
antrépicas e seus impactos no meio ambiente e 0s perigos que essas atividades levam
a sociedade que mora em torno desses empreendimentos. Nestas duas imagens
podemos analisar no periodo de vinte anos o avanco da retirada das rochas e o
aumento da barragem de rejeito, que pode ocasionar desastres caso venha a se
romper. Portanto, no recurso de Salvar Imagem, os alunos conseguiram analisar
diversas imagens de como era antes e o0 depois daquele lugar e a partir dai ter uma
compreensao melhor das transformacgdes ocorridas no meio ambiente.

Para o acesso a plataforma do ArcGIS Online e ArcGIS StoryMaps, através da
parceria com o Laboratério de Inovacdo no Ensino de Geografia Fisica da
Universidade Federal de Alfenas, os alunos foram cadastrados na conta institucional
e com os logins e senha a disposicéo, puderam acessar as plataformas.

Como relatado anteriormente, as plataformas do ArcGIS Online e do ArcGIS
StoryMaps possuem acesso gratuito através de um cadastro simples ou por meio de
assinatura anual e como houve essa parceria entre a universidade e a escola, 0s
alunos fizeram o login na plataforma do ArcGIS online através da conta institucional
criada.

A Figura 13 demonstra os alunos realizando o treinamento e aperfeicoando o
manuseio das plataformas. Para tal, foram utilizados alguns encontros presenciais
durante o més de julho de 2022, no laboratério de informatica da escola, para o
desenvolvimento da pratica com a ferramenta e para eles compreenderem o

funcionamento da plataforma. Num primeiro momento os alunos ficaram livres para
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acessarem toda a plataforma e conhecer todos os recursos disponiveis que pudessem
interessa-los naquele momento, sendo que neste momento o professor orientador
sempre estava presente esclarecendo as possiveis duvidas. Através de um projetor
gue o laboratdrio de informatica da escola possui, o professor orientador manuseava

a ferramenta mostrando os caminhos para a construgao inicial de um mapa bésico.

Figura 13 - Alunos realizando treinamento na plataforma
Arcgis Online

Fonte: Autor (2022).

Apds esse momento, foi proposto aos pesquisadores para confeccionar um
mapeamento de qualquer tema que lhes interessava no momento. Essa proposta tinha
como objetivo fazer com que os alunos criassem 0s primeiros mapas naplataforma e
esse treinamento foi fundamental para o sucesso da Feira de Ciéncias do Inatel, que
sera explicado adiante. Foi solicitado aos alunos a realizacdo do trabalho em duplas,
sendo cinco duplas no total, e ainda aqueles com tivessem mais dificuldades com as
ferramentas tecnoldgicas que realizassem dupla com os alunos com mais facilidade,
sendo assim um ajudaria 0 outro nesse processo.

Cada dupla escolheu um tema para realizar o primeiro mapeamento, sendo os

temas escolhidos: Mapeamento de todas as instituicdes de ensino do municipio de
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Campo Belo (Particulares, Estaduais, Municipais e Faculdades), Elaboracdo de um
Guia Turistico do Municipio, Mapeamento dos Templos Catélicos do Municipio, A
importancia da preservacdo ambiental e por fim o Mapeamento das unidades de
saude de Campo Belo (Psf’'s, Hospitais e Laboratérios). Neste momento os alunos
tiveram que realizar uma breve pesquisa a respeito dos temas que eles decidiram
trabalhar, pois eles além de mapear a localizagcdo dos lugares, eles teriam que
acrescentar uma breve historia ou informacdo daquele lugar no mapa, conforme a

Figura 14 ilustra uma igreja mapeada e as informacdes que o mapeamento contém.

Figura 14 — Print da tela do webaplicativo com o mapeamento de uma igreja e as

|% Paréquia Senhor Bom Jesus
Data de fundagdo: 1939
Horario das missas: Segunda-feira a domingo as

Domingo as 7 horas e 4s 10 horas

g Endereco:Praca Dos Expedicionarios, SIN - Centro, Campo
£ Belo- MG, 37270-000

B Telefone:(35)3831-1413
S

e iR
te: tr (2. '

Alguns alunos encontraram todas as informacdes pela prépria internet, no site
da prefeitura municipal, ja outros grupos como o0s do Guia Turistico e do Mapeamento
das Igrejas, tiveram que voltar a campo novamente para realizar o levantamento das
informacdes necessarias. Os lugares visitados foram a Paroquia do municipio e o
Museu da cidade, ja visitadas anteriormente. Ja com a base de mapas prontos, 0S
alunos acessaram o ArcGIS StoryMaps, Figura 15, para a criacdo do webaplicativo e
sendo assim, atingindo por completo a simulagdo de um trabalho nas ferramentas

proposto inicialmente.
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Figura 15 — Tela inicial do ArcGIS StoryMaps

8t ArcGIS StoryMaps Visio Geral  Recursos Entrar

0
ArcGlIS StoryMaps

Crie histérias inspiradoras e envolventes, combinando texto, mapas interativos e
outros contetidos de multimidia. Publique e compartilhe sua histéria com sua
organizagao ou com todos ao redor do mundo.

Entrar

@esri

Fonte: Autor (2023).

Ja4 com a base de mapas pronta, os alunos acessaram a conta do ArcGIS
StoryMaps e iniciaram a producdo do webaplicativo. O primeiro passo foi buscar no
banco de dados do login dos alunos o mapa produzido e salvo por eles no ArcGIS
Online. Apl6s eles adicionarem o mapa, o0s alunos comecaram a abastecer o
webaplicativo com mais informacdes coletadas, videos e fotos. Eles tiveram a chance
também de mudar a interface do webaplicativo que estavam produzindo, sendo que
cada trabalho seria mostrado de uma forma quando fosse acessado.

Esse trabalho inicial é importante para simular o desempenho dos
pesquisadores ao confeccionar o produto final sobre os patrimdénios culturais. Essas
praticas pedagodgicas sdo importantes para o desenvolvimento da cultura digital,
criando novas formas de letramento na educacgao, impactando nas formas de agir e
pensar dentro deste novo contexto.

Apds o treinamento dos alunos, ja aptos a manusearem as ferramentas e com
todas as informacgdes do trabalhado de campo coletado, eles comecaram a realizar o
trabalho final nas ferramentas digitais, o mapeamento dos pontos localizados, dos
patriménios materiais, inserindo as informacgdes, fotos e videos e o segundo grupo
realizou a delimitacdo do bairro onde € comemorada a festa do congado, seguindo o
mesmo passo do grupo um, inserindo as informagodes, fotos e videos. Toda essa agao
foi realizada no ArcGIS online e ao final da elaboragdo do mapa, os alunos tiveram

gue salva-los para usa-los no ArcGIS StoryMaps.
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Ja concluido o mapeamento, foi a vez do inicio do webaplicativo dos dois
temas. Dentro da ferramenta do ArcGIS StoryMaps, 0s alunos iniciaram 0 processo
buscando o mapa salvo na base de dados do ArcGIS e apds esse momento, eles
fizeram a configruacdo do webaplicativo da maneira que eles achassem melhor e de
de facil compreensédo para um usuario leigo. Quando trabalhamos tecnologia dentro
da sala de aula ou em qualquer outro lugar, € importante atentar-se que nem sempre
as pessoas sabem utilizar aquela tecnologia ou gostam de utiliza-las. Expliquei aos
alunos esse ponto crucial que teria que ser uma ferramenta tecnoldgica inovadora e
usavel.

Por fim, restaram alguns ajustes nos aplicativos que foram sendo feitos a
medida que o projeto evoluia. Para ficar de facil acesso, os alunos adicionaram 0s
links nos dois webaplicativos, sendo que o usuario poderia acessar 0os dois sem sair
do webaplicativo. Para tornar o acesso ao webaplicativo popular, foi proposto anexar
o Cddigo QR que é gerado pela pagina da web na frente de cada patriménio e
compartilhar os links do aplicativos nas redes sociais das instituicbes que contribuiram
com a pesquisa.

A Ultima etapa, Figura 16, foi destinada a escrita do relato de experiéncia
realizada pelos alunos pesquisadores. E neste momento que os alunos colocaram a
parte tedrica da escrita de um artigo cientifico em pratica e contaram toda a
experiéncia vivenciada no projeto. Todos os dados levantados durante a pesquisa
foram relatados no desenvolvimento do relato. Foi proposto como culminancia do
projeto uma apresentacao para toda a comunidade escolar sobre os resultados do

projeto.
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Figura 16 — Infogréafico explicando a quarta etapa do projeto

ETAPA 4 - RELATO DE EXPERIENCIA E
APRESENTAGOES

Aula tedrica expositiva
sobre as normas
técnicas da escrita de
um relato de
experiéncia.

Escrita do relato de
experiéncia realizado
pelos alunos.

Apresentacéo dos Apresentacéo dos
resultados do projeto resultados na

para a comunidade Universidade e no
escolar - GIS DAY Youtube.

Fonte: Autor (2023).

Nesta Ultima etapa do projeto, os alunos tiveram que realizar a escrita de um
relato de experiéncia sobre o projeto desenvolvido. A ideia inicial seria a escrita de um
pequeno artigo cientifico produzido por eles relatando a importancia de
desenvolverem projetos de iniciagdo cientifica na educag¢do basica. Mas como o
projeto de pesquisa foi vinculado ao edital do Estado, o edital exigia que os alunos
escrevessem um relato de experiéncia sobre o projeto. Esse relato teria que seguir as
normas técnicas impostas pelo edital. O nucleo gestor do projeto enviou para todos 0s
professores orientadores um email com as normas técnicas que teriam que ser
seguidas na escrita do relato pelos alunos. Além do relato de experiéncia, os alunos
tiveram que elaborar um banner para deixar amostra no dia da apresentacdo do
evento na escola.

O desafio maior para a escrita do relato de experiéncia estava em como
introduzir essas normas para 0s alunos, visto que a escrita cientifica € vista por muitos
alunos no nivel superior como uma barreira no processo académico. Utilizando de
materiais sobre como desenvolver um relato de experiéncia, através de aulas

expositivas em slides, mostrei aos alunos 0os caminhos a seguirem quanto ao
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desenvolvimento da escrita. Foram utilizadas dois encontros de 4 horas cada para
repassar todo o contetdo para os alunos. Neste ponto a maior dificuldade dos alunos
eram como trabalhar as citacfes diretas e as cita¢des indiretas, além de buscar as
referéncias bibliograficas que eles consultaram para o referencial tedérico da escrita
deles.

Outro grande desafio foi em como pedir para esses alunos escreverem um
unico relato de experiéncia. Neste momento eles acharam melhor todos reunirem ao
mesmo tempo e indo realizando a escrita do relato juntos. Apos as aulas teoricas sobre
a escrita cientifica, deixei os alunos reunirem sozinhos para desenvolverem o relato
de experiéncia, mas sempre estava a disposicao via Google Meet para esclarecer as
duvidas que fossem surgindo. Neste ponto, o professor orientador de projetos no
ensino basico deve ficar sempre atento a escrita com rigores técnicos. Osalunos
tiveram muita dificuldade em comandos béasicos do Microsoft Word 2010, comodar
paragrafo, espacamento, recuo, notas de rodapé, remover espaco antes e depoisde
paragrafo entre outros comandos. Foi necessario também alertar para atencdo quanto
a escrita formal, muitas vezes os termos usados em escritas pelos aplicativosde
mensagens foi subistituido pela escrita formal, sendo necessaria a atencado do
professor orientador.

Com todas as resalvas e com muitas dificuldades encontradas, os alunos
concluiram a escrita do relato de experiéncia e enviaram para o professor de
portugués deles, José Anselmo, para as devidas correcdes formais. Posteriormente,
o professor devolveu as correcdes aos alunos e por fim eles corrigiram 0s erros e
concluiram com exito a proposta da escrita do relato. Segundo o edital e em reunides
com o nucleo gestor do projeto de iniciacéo cientifica do estado de Minas Gerais, 0
relato de experiéncia seria publicado de dezembro de 2022 no portal da Universidade
Estadual de Montes Claros — UNIMONTES, conforme o cronograma produzido pela
equipe do projeto, Figura 17.
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Figura 17 — Cronograma de publicacdo dos relatos de experiéncias do Projeto de
Iniciagcdo Cientifica na Educacgéao Bésica

.Elaboracéo dos Relatos de

Elaboragdo do produto final do projeto de pesquisa ja com os devidos ajustes sugeridos

Experiéncia - entrega da Versdo = 09/11/2022 Nucleo de Pesquisa
g pela revisdo do tutor

Final
Revisdo dos Relatos~de Expenencna 0Os Prc{fes.sores Tutores irdo realizar a revisdo das versao final dos artigos e relatos de 21/11/2022 Picfessr Tutor
pelos Tutores - Versao Final experéncia
Entr?ga Bdams de Experiéncia - Entrega dos artigos revisados (via formuldrio google) 21/11/2022 Professor Tutor
Versdo Final
Apresentagdo dos Resultados de i . ; ;

. |Apresentacdo, pelos estudantes, das pesquisas desenvolvidas para a comunidade g
Pesquisa na Semana de Educagdo P el ¥ P NowERE i 162 18/11/22 Nucleo de Pesquisa

para a Vida Escolar (via Poster)

Nucleo Gestor, Prorfessores

Semindrio virtual dos resultados do Programa de Iniciagdo Cientifica na Educagdo Bésica Tutores, Estudantes

Seminario Virtual do ICEB 22a23/11/2022 )

-ICEB Pesquisadores / Professores
} Orientadores
Publicacho dos Resultados/Relatos Publicagdo dos artigos desenvolvidos pelos estudantes e professores Dezembro/2022 SEEMG

de Experiéncia

Fonte: Autor (2023).

Tais exigéncias realizadas pelas Secretarias de educacédo ou pelas SRE
regionais acabam exigindo uma disciplina impecavel da equipe que esta a frente do
projeto para cumprir com o cronograma. O ideal seria que esse cumprimento de datas
e cronogramas fossem realizados por ambas as partes, sendo assim o trabalho seria
mais prazeroso e menos estressante, neste ponto € fundamental o professor ter o
dialogo e a transparéncia de normas com seus alunos, pois a confianca no
desenvolvimento da pesquisa é fundamental para 0 seu sucesso.

Conforme exposto na Figura 18, na Semana de Educacdo para a Vida,
realizada todo ano pela Secretaria de Estado de Educacéo, os alunos teriam que
apresentar os resultados do projeto para toda a comunidade escolar. Separamos
entdo a data do dia 16/11/2022 para a apresentacdo que ocorreu em dois turnos
distintos, o turno matutino e o noturno.

Neste dia também, decidimos celebrar o | GIS DAY José Monteiro, para expor
o trabalho utilizado pelos alunos que langcaram méao das geotecnologias na educacéo
como suporte da pesquisa. O GIS DAY é um dia dedicado para demonstrar todos os
trabalhos desenvolvidos utilizando os Sistemas de Informac¢6es Geogréficas (GIS) nas
escolas, universidades, empresas ou agencias governamentais.

ApoOs essas apresentacoes neste dia, a SRE de Campo Belo organizou o |
Seminario de Iniciacdo Cientifica da Rede Estadual de Ensino que aconteceu no
Centro Universitario de Lavras — UNILAVRAS, no dia 22/11/2022. Na oportunidade as

doze escolas que participavam do projeto da regional de Campo Belo expuseram 0s
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seus trabalhos e houve uma troca de conhecimento entre os alunos pesquisadores e
os professores orientadores.

No dia 23/11/2022, os alunos foram selecionados para apresentarem o
resultado do projeto no 1° Seminario Virtual do Programa de Iniciagdo Cientifica na
Educacédo Basica através do canal da Educacéo no youtube, evento promovido pela
Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais. Apenas vinte projetos de todos
gue participavam do edital foram selecionados para a apresentacdo e o projeto da
Escola Estadual Professor José Monteiro foi selecionado para a apresentagéo.

Essas participacdes em eventos e apresentacdes para a comunidade escolar €
importante para o pleno desenvolvimento pedagdgico do aluno e a vivéncia dos alunos
no ambiente de ensino superior € fundamental para o projeto de iniciacdo cientifica

cumprir seu objetivo.
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5 RESULTADOS

Durante o més de abril de 2022 foi realizada uma apresentacéo referente ao
projetodo NPCEB para os professores da escola durante uma reunido de médulo. Na
oportunidade, os pesquisadores tiveram a chance de expor o trabalho realizado até o
momento, além de apresentar a equipe de alunos que compde o grupo. Os
professores da escola ficaram satisfeitos com o projeto desenvolvido e se mostraram
a disposicao para ajudar os alunos e o professor orientador na realiza¢ao da pesquisa.
Neste momento percebemos que os trabalhos desenvolvidos dentro da escola e pelos
alunos devem ser divulgados e apoiados pela direcédo escolar, pois muitos professores
ficaram admirados pelo excelente projeto que estava sendo desenvolvido dentro da
escola, mas admitiram saber da existéncia do projeto apenas no dia da reunido de
modulo. No dia da reunido, o projeto completava nove meses, portanto € fundamental
gue a direcado da escola apoie e divulgue no dia a dia do ano letivo todos os tipos de
projetos desenvolvidos por seus alunos.

Para a etapa da pratica da pesquisa os alunos elaboraram os documentos
TCLE, o Termo de Anuéncia e a Carta de apresentacéo, referentes ao comité de ética
na pesquisa necessarios para o desenvolvimento do trabalho. Os pesquisadores
coletaram as assinaturas da diretora da escola, além do professor orientador do nucleo
de pesquisas, para dar prosseguimento as atividades.

Além dos documentos, os alunos divididos nos grupos predeterminados,
elaboraram um roteiro de entrevistas para realizarem os trabalhos de campo
necessarios para o levantamento dos dados. Neste roteiro de entrevistas os alunos
levaram em seus celulares as perguntas que seriam realizadas nas entrevistas. Eles
optaram por uma entrevista semiestruturada, sendo assim o entrevistado teria
liberdade para acrescentar novas informacdes. No museu da cidade, as servidoras
receberam os alunos, Figura 18, e neste momento foi realizado todo o levantamento
de informacBes necessarias para a pesquisa sobre os patrimbnios materiais e
imateriais. Nesta visita, os dois grupos foram juntos, pois o local era o ponto de inicio

dos pesquisadores.



70

Figura 18 - Alunos pesquisadores realizando o trabalho de
campo no Museu do municipio

[ ALTrTuDE
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@

POSICAD
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Fonte: Autor (2022).

No museu, os alunos previamente preparados nas aulas teoricas sobre a
cultura dos museus e com olhares atentos sobre quem determina quais sao 0s
patriménios de uma cidade, coletaram diversas informac¢des sobre os patriménios
culturais que o municipio instituiu por lei e através da entrevista com a servidora Julia
de S&, descobriram que outros lugares da cidade possuem projeto de lei para torna-
se patrimonios culturais. Como o0 museu da cidade esta atualmente sediado no Prédio
da antiga Estag&o Ferroviaria, os alunos tiraram uma foto mostrando o Bem Tombado
“Patio de Manobra e Muro de Pedra”, conforme a Figura 19, que fora construido pelos
escravos da época. Essa preservacao da memoéria desse povo € muito importante
para a sociedade e principalmente para os alunos pesquisadores, através dessas

historias os alunos podem aprofundar a cultura desse povo.
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Flgura 19 - Foto do Bem Tombado, Patio de Manobra euro de Pedra

Fonte: Autor (2022).

Um livro, Figura 20, sobre a Educacao Patrimonial que foi produzido em
conjunto com a Prefeitura Municipal de Campo Belo, Secretaria Municipal de
Educacdo e a Secretaria Municipal de Esportes, Cultura e Turimo, foi doado pelo
museu para os pesquisadores e serviu de base para aprofundar o conhecimento
acerca dos patriménios da cidade. Portanto, a definicAho do mapeamento dos
patrimdnios culturais do municipio foi baseado neste livro elaborado pela prefeitura e

seus orgaos, sendo todos os patrimonios protegidos por lei.

Figura 20 - Livro doado pelo museu sobre os
Patrimbénios de Campo Belo

Tex O 1At 2isrtO»Iio
i Prescrzverz

Fonte: Autor (2022).
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Além do museu, foram realizadas entrevistas com os presidentes de cada terno
dos congados de Campo Belo. Os entrevistados contaram toda a histéria dos ternos
do municipio. Os participantes foram dois presidentes de cada terno, visto que o0s
pesquisadores ndo conseguiram o contato dos outros dois presidentes. Essas
entrevistas sdo importantes para dar vozes aos povos que na oportunidade podem
relatar histérias que nao foram documentadas em arquivos. O congado é o Unico
patrimdnio cultural imaterial que o municipio de Campo Belo possui. Na entrevista com
a servidora Julia, do museu, ela relatou que estd em processo as Corporacdes
Musicais do municipio serem tombadas como patriménio cultural imaterial. Proteger
essas culturas se faz necessério, pois sdo bandas centendrias no municipio que lutam
para sobreviver com o passar do tempo e num mundo cada vez mais globalizado.

As entrevistas, conforme a Figura 21, foram gravadas utilizando aparelhos
telefénicos, sendo assim os alunos transcreveram o audio da entrevista e deixaram
num formato em Microsoft Word 2010. Acredita-se assim que dessa forma a memaria
daquela cultura ndo seja esquecida em documentos de papeis e que ela possa ficar

disponivel na nuvem e de facil acesso.

Figura 21 - A aluna pesquisadora Maria Clara Alves (direita) entrevistando
a presidente do terno do bairro da Feira, Thais Roberta

Fonte: Autor (2022).

Essas informacdes coletadas no trabalhado de campo junto as entrevistas
serviram de fonte para as informagbes que irdo conter no webaplicativo dos

patrimonios materiais e imateriais.
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Na etapa do treinamento nas plataformas do ArcGis Online e do ArcGIS
StoryMaps, os alunos produziram alguns webaplicativos destinados a sociedade do
municipio ou que poderia contribuir com o professor em sala de aula.

Um grupo criou um webaplicativo, Figura 22, relacionado a tematica ambiental,

no qual a geografia fisica era a parte central do tema.

Figura 22 — Webaplicativo dos Impactos Ambientais e Importancia da Preservacao

Impactos Ambientais e Importancia da Preservacio fu]

Impactos Ambientais e
Importancia da Preservacao

RAPHAEL FERRARI & MARIA CLARA PEREIRA
7 de julho de 2022

Fonte: Autor (2022).

Com o objetivo de alertar a populagéo sobre os impactos ambientais causados
pela acdo antropica, a dupla, inicialmente, delimitou as areas verdes que o municipio
de Campo Belo possui, para isso eles foram até a prefeitura levantar essa
documentacédo e apOs esse processo fizeram a delimitacdo. Além das areas verdes,
os alunos identificaram as alteracdes causadas no principal curso do ribeirdo que
corta a cidade, além do avanco das atividades mineradoras proximo da area urbana
da cidade. Eles ainda pensaram que o aluno em sala de aula deve sempre ter um
exemplo local para depois ter o exemplo em uma escala maior, e partindo desse
principio, eles mapearam algumas areas indigenas na Amazbnia Legal, além de
mapear o desmatamento que ocorre na Amazonia Legal nos utlimos 40 anos, Figura
23.
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Figura 23 — Print da tela do web aplicativo no qual os autores comparam o
desmatamento na Amazonia Legal entre os anos de 1984 e 2020

Impactos Ambientais e Importancia da Preservacio [u]

Desmatamento da Amazonia Legal - 1984 / 2020

De acordo com as imagens percebe-se que ao decorrer dos anos houve um aumento da
devastagao das matas nativas da Amazonia Legal. Enquanto nos Estados que nao sdo

brasileiros houve uma taxa menor de desmatamento. Como consequéncia disso o Bioma é

Fonte: Autor (2022).

Em algumas etapas do processo, os alunos usaram as imagens historicas do
Google Earth Pro de anos diferentes, utilizando a opc¢do imagens historicas e,
posteriormente, utilizaram a funcdo oscilar presente na ferramenta do ArcGIS
Storymaps para sobrepor as imagens, a fim de compara-las. A forma de acesso desse
webaplicativo pode ser através de um Cdodigo QR, Figura 24, ou pelo link
https://arcg.is/19XuKv.

Figura 24 — Cddigo QR para acessar o
webaplicativo Impactos Ambientais

Q000000 000 0 0 90 000 0

Fonte: Autor (2022).
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A utilizacdo desse webaplicativo em sala de aula por professores da éarea
podera facilitar a compreensdo desses processos que ocorrem na natureza.

Outro grupo, formado por duas alunas, teve como objetivo criar um guia turistico
do municipio, Figura 25, de modo que poderia ficar online e de facil acesso para a
populacéo ou turista.

Figura 25 — Tela inicial do webaplicativo do Guia turistico do municipio de Campo Belo

Guia Turfstico - Campo Belo, MG o

Guia Turistico - Campo Belo, MG

Mapeamento dos principais Pontos Turisticos, Hotéis e Supermercados do municipio
Campo Belo, MG:

GIOVANA CARDOSO MARTINS E'GEOVANA DOS SANTOS GARCIA
25119 julha de 2022

Fonte: Autor (2022).

Portanto, elas mapearam os principais pontos turisticos do municipio de Campo
Belo, informaram os principais hotéis da cidade e identificaram alguns supermercados
importantes para o turista da cidade. O trabalho foi desenvolvido direcionado para o
turista que visitar o municipio. As alunas identificaram os principais pontos turisticos
da cidade, Figura 26, os hotéis e alguns supermercados, esperando assim facilitar a

estadia do turista.
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Figura 26 — Tela do webaplicativo de um ponto turistico identificado pelas
pesquisadoras

Guia Turfstico - Campo Belo, MG th

Fonte: Autor (2022).

Os pontos e as delimitacbes foram feitos usando o ArcGIS Online e
posteriormente, elas puxaram o mapa criado para dentro da plataforma do Story Maps
para adicionar as informac6es dos pontos mapeados para todos explorarem a historia
daqueles lugares. O trabalho pode ser acessado pelo Cédigo QR, Figura 27 ou pelo

link https://arcg.is/raynl.

Figura 27 — Acesso ao webaplicativo do
Guia Turistico de Campo Belo

Fonte: Autor (2022).


https://arcg.is/rayn1
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Por fim, na etapa do treinamento, a Gltima dupla decidiu criar um webaplicativo
sobre os templos catolicos do municipio, Figura 28.

Figura 28 — Tela inicial do webaplicativo sobre os templos catolicos de Campo Belo

MAPEAMENTOS DOS TEMPLOS E COMUNIDADES CATOLICAS

MAPEAMENTOS DOS TEMPLOS E

COMUNIDADES CATOLICAS

CAMPO BELO- MG

IASMIN COUTINHO OLIVEIRA SOUSA & LETICIA MARIANE DE SOUSA
16 de julho de 2022

Fonte: Autor (2022).

Neste momento, quando os pesquisadores decidem sobre uma temética, o
professor orientador deve deixar livre a escolha da pesquisa mas alertando sobre os
possiveis impactos que alguns temas podem causar. Como se trata de duas alunas
catélicas, elas decidiram realizar o0 mapeamento de todas as igrejas catdlicas da
paroquia da cidade, informando a localizacdo, o horério das celebra¢des de missa,
histérias e datas de fundacéo, além de fotos.

As alunas também realizaram uma comparagdo em alguns bairros novos,
Figura 29, utilizando do método de salvar as imagens historicas no Google Earth Pro
e carrega-las no ArcGis Storymaps utilizando a funcéo Oscilar. Nesses bairros estdo
sendo construidas novas igrejas, sendo assim a populacédo da cidade poderia ver o
crescimento populacional daquele bairro e talvez, justificando a constru¢éo de novas
igrejas, visto que a demanda de fieis estaria aumentando na cidade.
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Figura 29 — Comparacao do crescimento urbano em alguns bairros da cidade

MAPEAMENTOS DOS TEMPLOS E COMUNIDADES CATOLICAS i}

IGREJAVELHA MATRIZ  IGREJANOVAMATRIZ ~ COMUNIDADE SANTACRUZ ~ COMUNIDADE SANTA TEREZINHA  IGREJA SAO BENEDITO IGREJA NOSSA SENHO

Fonte: Autor (2022).

Além de todas as informacdes, as pesquisadoras colocaram também um link
do GPS que gquando o usuario clicar nele, sera direcionado para o Google Maps e o
GPS levard o usuario até a igreja desejada. A justificativa das alunas para esse
webaplicativo foi de que no municipio é muito dificil a populacéo encontrar horario das
missas e até mesmo encontrar a histéria daquelas igrejas. Para o levantamento das
informacgdes, as autoras foram até a paroquia da cidade para identificar todas as
igrejas existentes e conversaram com alguns coordenadores de comunidades local.
Esse trabalho rendeu bons frutos, o padre principal da cidade pediu uma reunido com
as autoras do projeto a fim de conhecer melhor o webaplicativo. Na reunido surgiu a
ideia de colocar um Cédigo QR na frente de cada igreja para facilitar o acesso ao
aplicativo pela populacdo do municipio. O trabalho pode ser acessado pelo Codigo

QR, Figura 30, ou pelo link https://arcg.is/1fqfjK.


https://arcg.is/1fqfjK
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Figura 30 — Acesso ao webaplicativo dos
Templos Catodlicos de Campo Belo
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Fonte: Autor (2022).

5.1 AIMPORTANCIA DA PARTICIPACAO NA FEIRA DE CIENCIAS DO INATEL

Em meados do més de junho de 2022, a escola recebeu um convite do Instituto
Nacional de Telecomunica¢des (INATEL) para a participar do Projeto Feira de
Ciéncias do Inatel — Tecnologia a servi¢o da vida, realizado pelo instituto. Na ocasiédo
varias escolas de Minas Gerais, entre particulares e publicas, receberam esse convite
do instituto. A direcdo da escola apresentou o convite junto com o edital do projeto e
decidimos aceitar o convite.

Assim, expus o convite aos alunos que participavam do projeto, explicando
todos os pré-requisitos que o edital da feira impunha e como seria 0 andamento do
trabalho. Levando em consideragéo que os alunos estavam em semana de prova final
e logo depois seria 0 recesso do meio do ano, dos dez membros pesquisadores do
nacleo de pesquisa, apenas seis alunos aceitaram participar e a partir dai comecaram
a desenvolver seus trabalhos para concorrer a feira. A primeira fase da Feira ocorreu
internamente na escola e os dois trabalhos mais bem avaliados pela banca avaliadora,
composta por professores da escola, seriam selecionados e iriam representar a escola
na etapa final da feira no campus do INATEL.

Apbs realizar as inscricdes dos alunos e da escola no evento do instituto,
comecamos os trabalhos de elaboracéo da pesquisa. Como o tema da feira era - A

Tecnologia a Servigo da Vida - e se encaixava em nosso projeto de pesquisa que
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estava em andamento, decidimos concorrer na modalidade Inovagao, pois
acreditamos que nosso projeto pode contribuir de forma inovadora para toda a
sociedade.

Neste momento o treinamento com as ferramentas realizado pelos alunos foi
fundamental para o sucesso da participacdo na feira, pois o convite chegou no
momento em que eles estavam finalizando os webaplicativos, portanto eles preferiram
dar continuidade no tema do mapeamento que estavam utilizando para o treinamento
na plataforma. Sendo assim, eles aprimoraram e aprofundaram toda a pesquisa,
levando em consideracdo que o trabalho passaria por uma banca avaliadora e que
poderiam concorrer na etapa final com projetos de escolas de todo o Estado.

Para se inscreverem na feira, os alunos preferiram manter as duplas do
treinamento, sendo assim foram formados trés grupos para o evento.

Para a disputa da primeira etapa na escola, o periodo de preparacao foi curto,
sendo apenas vinte dias para a producdo de todo o trabalho, sendo este periodo o
recesso do meio de ano do calendario escolar.

Nesses dias eles aprimoraram o webaplicativos que ja estavam produzindo,
restando acrescentar algumas informacdes e ajustar alguns detalhes na ferramenta.
Os temas escolhidos pelos alunos foram, Impactos Ambientais e a Importancia da
Preservacdo, Mapeamento das Igrejas Catdlicas de Campo Belo e por fim uma dupla
elaborou um Guia Turistico de Campo Belo.

Os alunos, através de uma ficha de avaliacdo enviada pelo Inatel, foram
avaliados em quatro quesitos - Mérito Técnico Cientifico, Apresentacao, Originalidade
do tema proposto, Relevancia do projeto e Impacto no cotidiano da vida humana.

Como se trata de um projeto de iniciagcdo cientifica, orientei aos alunos que a
apresentacao ocorresse nos moldes de apresentacdo académica, contendo alguns
requisitos basicos como introducéo, justificativa, objetivos, metodologia e resultados.
Durante a semana da apresentacao, realizamos reunides para ajustar e corrigir alguns
pontos do trabalho e principalmente orientar quanto ao formato da apresentacao, visto
gue seria a primeira vez que os alunos participavam de uma banca avaliadora e
apresentavam um trabalho neste formato. Nesta semana, a escola estava em
campeonato interno de sala, o que ajudou bastante para o desenvolvimento do
trabalho, pois os alunos néo quiseram participar do campeonato, ficando com o tempo
livre de aula para focar na producéo da apresentacdo, mostrando assim o interesse

dos alunos pelo projeto.
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Para a apresentacdo os alunos elaboraram um banner, Figura 31, que ficou

exposto na escola para a divulgagéao dos trabalhos desenvolvidos para a feira.

Figura 31 - Banner elaborado pelos pesquisadores
explicando os trabalhos desenvolvidos
por eles para a feira de Ciéncias do INATEL
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Fonte: Autor (2022).

Ao final da construcao do aplicativo, foi orientado aos alunos para que criassem
um Cdédigo QR de cada aplicativo, Figura 32, para facilitar o acesso da populagdo em
geral no aplicativo. Dessa forma, basta abrir a camera do celular e aponta-la para o

cbdigo QR da imagem que o link para acessar o webaplicativo ir4 aparecer na tela do
celular.
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Figura 32 - Cédigos QRs gerados pelo webaplicativo produzidos pelos alunos

Fonte: Autor (2022).

Legenda: a) Mapeamento das igrejas catélicas de Campo Belo - https://arcg.is/1fqfiK
b) Impactos ambientais e importancia da preservacdo ambiental - https://arcg.is/19XuKv
¢) Guia turistico de Campo Belo - https://arcg.is/raynl

No dia do evento da apresentacdo na escola, os alunos realizaram as
apresentacdes de seus trabalhos conforme a Figura 33 e receberam varios elogios da
banca avaliadora, Figura 34, e das pessoas presentes na apresentacao. Para critérios
de avaliagéo, a banca preencheu as fichas avaliativas de cada apresentagao (ANEXO
F) e ao final foram somadas todas as notas que cada avaliador deu para cada grupo
e feita a média aritmética e por fim atingimos a classificacdo final (ANEXOG). Os trés
grupos receberam medalhas de participacdo e os dois primeiros colocadosforam
representar a escola e a cidade na etapa final da feira que ocorreu em Santa Rita do
Sapucai e o grupo que ficou em primeiro lugar na primeira etapa foi contemplado com

minicursos oferecidos pelos cursos de engenharia do Inatel.


https://arcg.is/1fqfjK
https://arcg.is/19XuKv
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Figura 33 - Alunos pesquisadores apresentando os trabalhos para a banca avaliadora

Fonte: Autor (2022).

Legenda: a) Aluno explicando a metodologia do trabalho para a banca avaliadora
b) Alunas justificando a escolha do tema do trabalho.
C) Aluna apresentando a introducdo do seu trabalho
d) Aluna mostrando os pontos turisticos mapeado no aplicativo.

Figura 34 - Banca avaliando os trabalhos apresentados na 1°
etapa da Feira deCiéncias do INATEL

Fonte: Autor (2022).

Apbs o evento e com a classificagéo final definida, os alunos puderam corrigir

alguns detalhes nas apresentagbes para a apresentacdo na etapa final da feira no
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dia 20/08/2002, no campus do Inatel. A escola foi a Unica a representar o municipio
na etapa final.

Na etapa final, no Campus do INATEL em Santa Rita do Sapucai, o instituto
ficou responsavel pelas despesas do transporte dos alunos até a cidade e no dia da
feira os alunos que foram realizar a apresentagcdo ganharam lanche, almoco, kit
escolar, camisa e um cracha do evento. Os alunos puderam participar do evento final,

Figura 35, e foram premiados com medalhas de participacao e troféus, Figura 36.

Figura 35 — Alunas e aluno na etapa final da
Feira de Ciéncias do Inatel
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Figura 36 — Medalhas e trofeu de
participacdo no evento

Fonte: Autor (2022).

Com a divulgacéo da apresentacao dos trabalhos na primeira etapa da feira, 0s
projetos realizados pelos alunos ganharam destaque na cidade e os alunos foram
convidados a participar de reunides com a Fundacdo Museu e Arquivo Publico do
Municipio de Campo Belo, Figura 37, e com a Paréquia Senhor Bom Jesus, momentos
em que os alunos tiveram a oportunidade de apresentar os projetos desenvolvidos por
eles e expor as ideias acerca dos projetos, desenvolvendo assim o verdadeiro
protagonismo juvenil.

Na reunido com os membros do conselho da fundacdo do museu, estavam
presentes o secretario de desenvolvimento e a secretaria de cultura do municipio,
além de um vereador. Nessa oportunidade surgiu a proposta do municipio criar um
projeto de lei para incentivar a iniciacdo cientifica na educacgéo basica, podendo

contemplar os alunos pesquisadores com bolsas de iniciagéo cientifica.
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Figura 37 - Alunos, professor orientador e direcao escolar
participando da reunido com o Conselho da
Fundacgéo Museu e Arquivo Publico do
municipio

Fonte: Autor (2022).

5.2 WEBAPLICATIVOS DOS PATRIMONIOS CULTURAIS MATERIAIS DE CAMPO
BELO

ApOGs a participacdo na Feira de Ciéncias do Inatel, os alunos voltaram a
dedicacao exclusiva para a construcdo dos webaplicativos dos patriménios materiais.
De posse de todas as informacdes, localizacdes e entrevistas transcritas, os alunos
utilizaram o ArcGis online para realizar as delimitacdes dos bairros em que ocorre a
celebracédo do congado e efetuaram os mapeamentos dos lugares dos patriménios
culturais. Ap6és o mapeamento no ArcGIS Online, os grupos acessaram o ArcGIS
StoryMaps para iniciar a construcao do webaplicativo. Os grupos ficaram livres para a
escolha do layout de como o webaplicativo seria mostrado na tela do computador e
neste momento cada grupo decidiu escolher um layout diferente.

O grupo dos Patriménios Culturais Materiais identificou e mapeou vinte
patrimbnios materiais que o municipio identifica por lei. Esses patrimdnios estéo
separados em sete categorias diferentes, sendo eles: Conjunto Arquitetbnico e
Paisagistico da Praca Conego Ulisses, Conjunto Arquitetdnico da Rede Ferroviaria
Federal, Conjunto Arquitetdnico e Paisagistico da Praca Nossa Senhora Aparecida,
Conjunto Natural da Serrinha, Conjunto da Nascente de Agua Potavel, Conjunto

Arquiteténico e Natural da Usina do Tolica, além dos Bens Imoveis.
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No webaplicativo dos Patrimbnios Culturais Materiais de Campo Belo/MG,
Figura 38, o usuario terd uma breve histéria de Campo Belo, além de uma breve

citacdo sobre os patrimonios culturais materiais.

Figura 38 - Tela inicial do webaplicativo dos Patriménios Culturais Materiais de Campo
Belo/MG

Patriménios Culturais Materiais de Campo Belo - MG t

Patrimonios Culturais Materiais de
Campo Belo - MG

Aplicativo com-todos 0s Patrimonios Culturais Materiais de Campo Belo - MG,
e suas respectivas informacaes e retratos
14 de novembro de 2022

—

.

" o, 3 W2 \N — 4

&\ b _ %
Fonte: Autor (2022).

A Figura 39 ilustra a aba dos conjuntos arquitetdnicos que ao navegar por ela,
0 usuario tera toda a historia daquele patriménio, a localiza¢do através de um mapa,

o link para acessar as coordenadas e fotos antigas e atuais daquele lugar.
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Figura 39 — Interface do webaplicativo dos patriménios materiais mostrando o
Conjunto Arquitetonico e Paisagistico da cidade

Patriménios Culturais Materiais de Campo Belo - MG t

EAMENTO DOS PATRIMONIOS CUL.. CONJUNTO ARQLTITETOXICO E PAISA... CONJUNTO ARQU]T[TON’ICD DA REDE... CONJUNTO :\RQL'ITETONICO E PAISA... CONJU

Fonte: Autor (2022).

Além de ser totalmente interativo o webaplicativo, o usuario no final da pagina,
podera ainda acessar o resumo da entrevista, Figura 40, realizada com a servidora do

Museu, Julia de S& Carvalho, que cedeu as informacdes para os pesquisadores.

Figura 40 — Interface do webaplicativo com o resumo da entrevista concecida pela
servidora do Museu e o link para acessar a entrevista completa

Patriménios Culturais Materiais de Campo Belo - MG U]

O E PAISA. CONJUNTO NATURAL DA SERRINHA ~ CONJUNTO DA NASCENTE DE AGUA P. CONJUNTO HISTORICO, ARQUITETON. BENS IMOVEIS ~ ENTREVISTA COM JULIA DE SA CAR..

| R0 a7 |

L \ Foi realizada uma entrevista com a Juilia de Sa Carvalho (20/05/2022)
para tratar sobre os Patriménios Culturais de Campo Belo, aqui vai
um pequeno resumo de sua entrevista.

"TODOS OS BENS TOMBADOS SAO IMPORTANTES, ATRAVES DELES
0 MUNIC{PIO RECEBE UMA VERBA DO CMS CULTURAL , SA0 0S
IMPOSTOS QUE NOS PAGAMOS E UMA PARCELA E DESTINADA A
RECUPERAGAO DOS IMOVEIS. NOS TRABALHAMOS NO MEIO
TURISTICO PARA PODER CONSEGUIR QUE ESSES BENS SE
DESENVOLVAM E SE TORNEM CADA VEZ MAIS CONHECIDOS. A
FALTA DE PRESERVAGAO DOS IMOVEIS ANTIGOS E UM GRANDE
DEFEITO DA POPULAGAO DE CAMPO BELO. TEMOS COMO
EXEMPLO AS CASAS MAIS ANTIGAS DA CIDADE, QUE ESTAO SENDO
DEMOLIDAS DEIVIDO A CONSTRUGAO DE NOVOS PREDIOS.

. -l Do, PARA LER A ENTREVISTA COMPLETA ACESSE O LINK A SEGUIR :

Fonte: Autor (2022).
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Por fim, os pesquisadores ainda deixaram o link do webaplicativo dos
Patrimonios Culturais Imateriais, Figura 41, que o outro grupo criou, pensando em
facilitar o acesso por parte do usuario e sendo assim tendo uma histéria completa dos

patrimonios.

Figura 41 — Interface do webaplicativo onde o usuario podera encontrar o link para
acessar o webaplicativo dos Patrimonios Culturais Imateriais

Patriménios Culturais Materiais de Campo Belo - MG

th

O E PAISA... CONJUNTO NATURAL DA SERRINHA CONJUNTO DA NASCENTE DE AGUA P... CONJUNTO HISTORICO, ARQUITETON... BENS IMOVEIS ENTREVISTA Ct

Patriménios Culturais Imateriais de Campo Belo - MG

Aplicativo com todos os Patrimdnios Culturais Imateriais de Campo Belo -

MG, e suas respectivas informagdes e retratos

https://storymaps.arcgis.com

ESCOLA ESTADUAL PROFESSOR JOSE MONTEIRO

Geovana dos Santos - Autora
Leticia Mariane - Autora
Iasmin Coutinho - Autora
Giovana Cardoso - Autora
Pedro Henrique - Autor

Diego Alexandre - Orientador

Campo Belo/ MG

geovana.8597215@aluno.mg.gov.br

leticia.8620969@aluno.mg.gov.br

iasmin.8589333@aluno.mg.gov.br

giovana.859.

3@

@aluno.mg.gov.br

pedro.84291

aluno.mg.gov.br

diego.alexandre@educacao.mg.gov.br

Fonte: Autor (2022).

O webaplicativo pode ser acessado pelo Cédigo QR gerado pelo site, Figura

42 ou através do link https://arcg.is/1X84ei.

Figura 42 — Codigo QR de acesso ao webaplicativo dos
patrimdnios materiais de Campo Belo
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Fonte: Autor (2023).
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5.3 WEBAPLICATIVOS DOS PATRIMONIOS CULTURAIS IMATERIAIS DE CAMPO
BELO

Neste webaplicativo dos Patrimoénios Culturais Imateriais de Campo Belo,
Figura 43, o usuério podera encontrar uma breve introducéo a respeito da cultura do

congado e como essa manifestagéo cultural ocorre no municipio de Campo Belo.

Figura 43 — Tela inicial do webaplicativo dos patrimdnios imateriais

Patriménios Culturais Imateriais de Campo Belo - MG e

Patrimonios Culturais
Imateriais de Campo Belo -
MG

Fonte: Autor (2022).

Na sequéncia do webaplicativo, o usudrio encontrara a delimitacdo do bairro de
onde ocorre as festas do congado no municipio, além de uma pequena histéria da
festa. Por ser um webaplicativo interativo, o usuario poderd clicar dentro da
delimitacdo, conforme demonstrado na Figura 44, e algumas informacfes sdo a

respeito da festa naquele bairro.
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Figura 44 — Interface do webaplicativo com informacdes sobre a festa do congado no
bairro do S&o Benedito

Patriménios Culturais Imateriais de Campo Belo - MG th

No bairro Sao Benedito a
entidade recebeu a
denominagdo de Irmandade de
Nossa Senhora do Rosario do
Sdo Benedito. Essas

irmandades estdo registradas

judicialmente em cartdrio,
mantendo cada uma um
estatuto padrdo que rege as
duas irmandades,
diferenciando apenas nos
artigos que se referem as datas
periddicas das festas.

Os pesquisadores, além das informacdes sobre a cultura de cada terno de
congado presente no municipio, colocaram também a entrevista digitada ou em audio,
conforme demonstrado na Figura 45, caso o0 usuario deseje ouvir a entrevista
completa. Eles anexaram também um video sobre como essa manifestacéo cultural é

realizada no bairro.

Figura 45 — Interface do webaplicativo mostrando a entrevista em audio e video sobre
a festa do congado no bairro Porto dos Mendes

Patriménios Culturais Imateriais de Campo Belo - MG

G

D 00:00/22:45 O <)

Entrevista com a Thais Roberta,

A Irmandade do Porto dos Mendes
é bem recente. Foi criada em 1995 e
em 2010 recebeu a denominacio de
Associacdo da Irmandade dos
Congadeiros de Nossa Senhora do
Rosario do Porto dos Mendes.

Festejam nos meses de agosto e
setembro, durante 04 dias.

Fonte: Autor (2022).
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Para deixar completo o webaplicativo, os pesquisadores adicionaram algumas
fotos cedidas por membros do congado e adicionaram o0s sons dos instrumentos,
Figura 46, usados nas festas do congado, além de uma breve explicacdo sobre cada

instrumento.

Figura 46 — Interface do webaplicativo com os instrumentos e 0s sons das festas do

congado

s Culturals Imaterfals de Campo Belo - MG

)

Instrumentos comuns no Congado

A Congada ¢ uma manifestagao cultural e religiosa afro-brasileira constituida por muitos

sons, musicas e dangas. Na congada é comum o uso de varios instrumentos como a caixa,

pandeiro, 0-reco, tarol, tamboril mas nada impede que outros

instrumentos se

Fonte: Autor (2022).

A forma de acesso do webaplicativo é basicamente a mesma utilizada por todos

anteriores, através do Cadigo QR, Figura 47 ou pelo link https://arcg.is/0910jz.

Figura 47 — Cédigo QR para acessar o webaplicativo
dos patrimonios imateriais
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Fonte: Autor (2023).
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5.4 AS PARTICIPACOES NOS EVENTOS ACADEMICOS
Como culminancia do projeto e com os webaplicativos ja criados e com a escrita

do relato de experiéncia finalizada, os alunos realizaram a apresentacdo do projeto
em um evento na escola para toda comunidade escolar. O evento ocorreu ha Semana
de Educacgao Para a Vida, no dia 16/11/2022 e na oportunidade os alunos realizaram
o | GIS DAY José Monteiro, Figura 48, a fim de demonstrar todo o trabalho realizado

utilizando as ferramentas GIS.

Figura 48 — GIS DAY realizado na escola

GlSday

Fonte: Autor (2022).

As apresenta¢cOes ocorreram em dois turnos, para as turmas do turno matutino,
sendo turmas do 1°, 2° e 3° anos e para as turmas do noturno, das respectivas séries de
ensino. No periodo da noite, os alunos apresentaram os trabalhos para os professores,
pais e alguns convidados que ajudaram e participaram da produc¢éo da pesquisa.

Os alunos também tiveram a oportunidade de ter outra vivéncia do ensino
superior. Eles foram até o Centro Universitario de Lavras — Unilavras e através de um
evento organizado pela Superintendéncia Regional de Ensino de Campo Belo, o |
Seminario de Iniciagdo Cientifica da Rede Estadual de Ensino. Na oportunidade as
doze escolas que participavam do projeto da regional de Campo Belo expuseram 0s

seus trabalhos e houve uma troca de conhecimento entre os alunos pesquisadores e
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os professores orientadores. Os alunos apresentaram o projeto em forma de
seminério, através de um banner elaborado por eles. Neste momento, os alunos
tiveram que apresentar os trabalhos para os professores do ensino superior do centro

universitario, conforme a Figura 49, os quais contribuiram com o evento.

Figura 49 — Aluna apresentando o projeto em um evento
Unilavras para um professor universitario

=

— -

Fonte: Autor (2022).

Por fim, os pesquisadores ainda apresentaram o resultado do projeto no 1°
Seminario Virtual do Programa de Iniciacdo Cientifica na Educacéo Basica através do
canal da Educacdo no youtube, Figura 50, evento promovido pela Secretaria de
Estado de Educacdo de Minas Gerais. Apenas vinte projetos de todos que
participavam do edital foram selecionados para a apresentacéo e o projeto do Nucleo
de Pesquisa Cientifica da Escola Estadual Professor José Monteiro foi selecionado
para a apresentacdo. Essa selecdo foi necesséaria devido ao pouco tempo de
programa que teria ao vivo. Para a selecédo dos projetos que seriam comtemplados
com a apresentacao ao vivo no canal da SEE/MG pelo youtube, os alunos tiveram que
gravar um video de cinco minutos contando como transcorreu todo o projeto. O video
teria que ser anexado em um canal do youtube e pode ser acessado através do link

https://www.youtube.com/watch?v=g2sEF30iLwQ.


https://www.youtube.com/watch?v=g2sEF3oiLwQ
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Figura 50 — Apresentacédo do resultado final realizado pelas alunas através do canal
da SEE/MG no youtube

= BYouTube Q | ¢ i @ Fazerlogin

Repeticéo das principais mensagens do chat v

Lista de presenca: h.

@  Estddio Educacio MG We
patrimonios culturais in

Estou encantada com o dominio dos
voltura nas apresentacdes. Estio

ayse 0. Rosa Verdade, alunos muito
bem preparados /00

1 meus alunos est3o acessando

A au
aqui pelo ar code

> »l WY t3s40/21430

00 000& ©

bom dia
1° Seminario Virtual do Programa de Iniciagao Cientifica na Educagdo Basica - manha

. Esfud‘io EdAucacéo MG h218 P #> Compartilhar =4+ Salvar
Fonte: Autor (2023).

Ocultar replay do chat

Durante o seminario, houve uma troca de conhecimento entre os professores
orientadores do projeto e na segunda parte do evento as escolas qualificadas para
apresentarem o0s projetos tiveram o seu momento. A apresentacdo do grupo de
pesquisa da escola pode ser vista a partir do minuto 1:28:30 através do link
https://www.youtube.com/watch?v=sMyu6kG80RY.

Com o projeto ja concluido, duas alunas perguntaram no ultimo dia de aula, ja
encerrando o ano letivo se poderiam frequentar a biblioteca da escola durante as férias
de janeiro para realizar o mapeamento dos livros que existia na biblioteca, com o
objetivo de dar mais visibilidade aos livros que os alunos queriam procurar na
biblioteca. Essas foram orientadas a solicitar a autorizacdo para a direcdo da escola e
incentivadas para o desenvolvimento deste projeto inovador para a cidade, visto queaté
entdo nenhuma biblioteca do municipio tinha esse trabalho realizado. As autoras do
projeto concluiram o trabalho em fevereiro de 2023, e realizaram uma pesquisa
incrivel. O webaplicativo teve como titulo Mapeamento dos Livros da Biblioteca do
José Monteiro, Figura 51.

Por meio do trabalho de campo, as alunas foram até a biblioteca da escola
durante as férias e identificaram todos os livros pertencentes a biblioteca. Elas
dividiram as categorias do webaplicativo, assim como esta dividido nas prateleiras da
biblioteca e colocaram a sinopse do livro e a quantidade de exemplar do livro na

biblioteca. Através do webaplicativo os alunos puderam visualizar se aquele exemplar


https://www.youtube.com/watch?v=sMyu6kG80RY
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gue ele deseja pegar esta emprestado ou ndo, pois o objetivo € que as bibliotecarias
mantenham esse controle através de um documento compartilhado no Microsoft Word
Online, onde as bibliotecarias poderiam colocar se o livro estd emprestado ou
disponivel. Como forma de deixar o aplicativo acessivel, as alunas deixaram também
disponivel um AudioBook referente aos livros que tém essa tecnologia, sendo assim
o usuario do aplicativo podera ouvir o audio do livro também. O link para acessar o

webaplicativo € https://arcg.is/0Sej8X0.

Figura 51 — Capa do webaplicativo no qual foram mapeados os livros da biblioteca da

escola
(v fu]
Colegio
MAPEAMENTO = S L e e
LIVROS DA
BIBLIOTECA
© umeraTURAINGLESA @ romaNCE FRANCES © rovance
MAPEAMENTO DOS LIVROS DA BIBLIOTECA
DA ESCOLA ESTADUAL PROFESSOR JOSE
MONTEIRO
o |ASMIN COUTINHO & LETICIA SOUSA

Fonte: Autor (2023).

A direcdo escolar aceitou a sugestdo das autoras do webaplicativo e
disponibilizou um Coédigo QR o qual o aluno poderé acessar o webaplicativo direto do
seu celular apontando a camera para o codigo. A placa com o Cédigo QR foi colocada

na entrada da biblioteca, conforme a Figura 52.


https://arcg.is/0Sej8X0
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Figura 52 — Placa informativa com o Codigo QR para acesso ao webaplicativo do
mapeamento dos livros da biblioteca da escola

APONTE A CAMERA 00 SEU CELULAR
PARA 0 08 COBE [ ACISSE
03 LVROS D4 MOSSA BIBLTECA

ATENCAO
Uso

OBRIGATORIQ

DE MASCARA

Fonte: Autor (2023).

Por fim, outro resultado da pesquisa foi o convite para o desenvolvimento do
projeto de iniciacdo cientifica em uma escola da rede particular do municipio. Com
a repercussdo do projeto desenvolvido na escola estadual, a supervisora e as
diretoras da escola privada apresentaram o convite para o desenvolvimento do projeto
na escola no ano de 2023. Foi realizada uma reunido com a direcéo da escola e nela
ficou estabelecido que a partir daguele momento a escola teria um Laboratério de
Pesquisas Cientifica na Educacdo Basica, no qual todo ano, alunos do 1° ano do
Ensino Médio pudessem participar do desenvolvimento de pesquisas cientificas a fim
de aprimorar essa pratica. Na reunido foi proposto que para esse laboratério tivesse
dois monitores remunerados com experiéncia comprovada em participacdo de
projetos de iniciacdo cientifica em educacdo basica. A direcdo da escola aceitou a
proposta e realizou uma parceria publico/privada com a escola estadual onde foi
realizada a pesquisa no ano anterior e foram selecionados dois



98

monitores da rede estadual para acompanhar o desenvolvimento do projeto na escola
particular.

Os monitores escolhidos tiveram que passar por um processo seletivo e
elaborar um projeto de pesquisa que seria avaliado, além de uma entrevista e da
analise do historico escolar dos alunos no ano de 2022. Além do processo seletivo, 0s
monitores terdo que seguir algumas normas imposta no edital da monitoria, caso
contrario podem ser desligado do programa e perderem a bolsa.

Com esse convite para o desenvolvimento do trabalho na rede privada ficou
clara a importancia do desenvolvimento das préticas cientificas na educacgéo basica e
mostrou o potencial da escola publica quando tem investimento em projetos dessa
natureza. O apoio a projetos como esse é fundamental para o pleno desenvolvimento

académico do aluno.
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6 PROPOSTA DE INSERCAO DA PESQUISA CIENTIFICA NA ESCOLA

Este topico tem como objetivo trazer diretrizes e orientacbes para que a
concepcao desse projeto possa ser aplicada em outros contextos e escolas, com base
na experiéncia de desenvolvimento do projeto descrito.

A pesquisa cientifica na educacédo basica tem como objetivo desenvolver
habilidades de pensamento critico, resolucao de problemas e trabalho em equipe nos
estudantes. Através de projetos de pesquisa os alunos sao estimulados a buscar
respostas a perguntas e solugbes para problemas, desenvolvendo assim suas
habilidades de investigacao e aprendizagem autdbnoma. A pesquisa cientifica também
pode ajudar a tornar a educacdo mais relevante e atraente para os estudantes, ao
conectar o conhecimento tedrico a sua aplicacdo pratica. Além disso, ela pode
contribuir para a formacao de futuros cientistas e lideres.

A caracterizacdo de uma atividade cientifica € a metodologia empregada
naguela pesquisa. Para tal, faz-se necessario seguir algumas orientacdes como:
utilizar fontes de pesquisas confidveis, construir um roteiro de pesquisa de campo,
identificar os instrumentos que seréo utilizados para a coleta dos dados, desenvolver
nos alunos a capacidade de argumentacao das ideias, realizar o planejamento para
cumprir com o cronograma e desempenhar com seriedade a execucéo da pesquisa.

Consonante a essas orientacdes, um trabalho cientifico ndo pode conter
plagios, sendo necessérias fontes fidedignas as quais possam ser passiveis de
verificacdo, além de utilizar-se de documentos do comité de ética na pesquisa quando
as mesmas forem feitas com seres humanos, a fim de resguardar o pesquisado e a
pesquisa.

Para aplicar na escola, o professor orientador da pesquisa deve se atentar ao
namero de alunos que terd o seu grupo de pesquisas, pois esses tipos de
desenvolvimento de praticas cientificas devem ser trabalhadas com um numero
reduzido daquele visto em sala de aula. A escolha dos alunos deve ser rigorosa e
criteriosa, de modo que os participantes possam ter uma seriedade no desempenho
da pesquisa.

A escola deve ser receptiva a esses tipos de projetos, incetivar e fornecer
condic¢bes financeiras, tempo e espaco para que seus professores desenvolvam essas
praticas dentro da escola. E muito importante que a escola no sobrecarregue o seu

professor orientador que estara desenvolvendo essa pesquisa com trabalhos extra-



100

classe ou outros afazeres que ndo agregaréo conhecimento pedagdgico ao professor,
pelo contréario, isso podera desistimula-lo, levando-o a desistir dos projetos.
A seguir, propde-se um eixo norteador, de forma que possa auxiliar o professor

no desenvolvimento de propostas semelhantes a um projeto de iniciagao cientifica.

6.1 ELABORACAO DO PROJETO DE PESQUISA

Um projeto de pesquisa € um plano sistematico e detalhado para investigar uma
guestao ou problema especifico. Ele inclui a definicdo do objetivo, revisdo da literatura,
coleta e analise de dados, e apresentacdo dos resultados, conforme a Figura 53.
Projetos de pesquisa sao frequentemente conduzidos em &areas académicas ou
empresariais com o objetivo de adquirir novos conhecimentos e desenvolver solucées

para questdes complexas.



Figura 53 - Etapas para a elaboracédo de um projeto de pesquisa

ETAPA 1

ETAPA 2

ETAPA 3

ETAPA 4

ETAPA 5

ETAPA 6

ETAPA 7

ETAPA 8

ETAPA 9

ETAPA 10

Escolha do tema: Escolha um tema que vocé tenha
interesse e que seja relevante para sua area de estudo

Revisdo bibliografica: Pesquise sobre o tema escolhido
e leia artigos cientificos, livros e outras fontes relevantes
para ter uma compreensdo aprofundada do assunto.

Formulagdo da hipdtese ou questdo de pesquisa:
Definir claramente a questdo a ser investigada ou a
hipotese a ser testada.

DefinicGo dos objetivos: Especifique os objetivos gerais
e especificos do seu projeto de pesquisa.

Escolha da metodologia: Decida qual a melhor
metodologia para responder d sua questdo ou testar
sua hipétese, levando em consideragdo os objetivos e
recursos disponiveis.

Planejamento da coleta de dados: Determine como 0s
dados ser@o coletados, incluindo o tipo de amostra,
instrumentos de coleta de dados e protocolo de coleta.

Elaboragdo do cronograma: Crie um cronograma
detalhado para a realizag@o de sua pesquisa, incluindo
as datas para a coleta de dados, andlise de dados e
escrita do relatorio.

RevisG@o do projeto: Verifique se o projeto estd completo
e de acordo com as normas e padrdes da area de
estudo.

Aprovagdo: Obtenha a aprovagdo do comité de ética
ou outra entidade reguladora, se necessario

Execugdo: Realize a coleta de dados, a andlise de
dados e escreva o relatério final de acordo com o
cronograma estabelecido

Fonte: Autor (2023).
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O projeto de pesquisa servira de auxilio ao pesquisador, sendo um documento

orientador durante todo o processo. O planejamento das acdes ira depender dos

objetivos a serem atingidos, como serao realizadas as buscas determinadas pelas

metodologias de investigacdes aplicadas no processo. Neste momento é importante
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estimular a leitura dos alunos, para que eles possam levantar as informacdes acerca
do objeto de pesquisa investigado, assim como auxiliar na elaboragcéo dos problemas
de pesquisas, objetivos e metodologias. Existem diversos referenciais tedricos que os

pesquisadores poderdo consultar.

Neste primeiro momento, o orientador deve auxiliar os alunos a encontrarem

fontes de informagdes para aproximarem da escolha do objeto de estudo.

O orientador deve informar os alunos os bancos de dados disponiveis na internet
para a busca dessas fontes. Para artigos académicos os alunos podem acessar
o Google académico: https://scholar.google.com.br/?hl=pt ,  Scielo:
https://scielo.org/pt/, Portal de Periddicos da Capes: http://www-periodicos-capes-

gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br/, entre outros.

Além dos portais académicos, outras fontes que podem auxiliar na pesquisa |

que traz dados estatisticos do Brasil, https://www.ibge.gov.br/ ou o site das |

Bibliotecas Virtuais Tematicas: http://prossiga.ibict.br/bibliotecas/. |

A biblioteca da escola ou do municipio também pode ser uma excelente fonte de
pesquisa para os alunos. Na Escola Estadual Professor José Monteiro, os alunos
podem acessar o acervo digital da biblioteca e consultar se o livro necessario esta
disponivel ou ndo, além de ter a versdo em PDF do mesmo. O acesso pode ser
feito pelo link https://arcg.is/0Sej8XO0.

E importante que toda a leitura feita ou dado levantado seja registrado em uma

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| devem ser indicadas pelos orientadores. Alguns portais confidveis séo o IBGE, |
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| ficha catalogadora a fim de organizar as ideias e sendo assim registrar as
I

Referéncias, que séo as fontes consultadas ao longo da pesquisa.

A sequir, os elementos que estruturam um projeto de pesquisa:


https://scholar.google.com.br/?hl=pt
https://scielo.org/pt/
http://www-periodicos-capes-gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br/
http://www-periodicos-capes-gov-br.ezl.periodicos.capes.gov.br/
https://www.ibge.gov.br/
http://prossiga.ibict.br/bibliotecas/
https://arcg.is/0Sej8X0
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6.1.1 Tema

O tema é o assunto que deseja estudar. E importante que a escolha do tema
deva ser feito com a participacdo de todos os alunos que irdo compor o ndcleo de
pesquisa e que seja levado em consideracao as aptidoes e tendéncias de quem ira
participar da pesquisa. O tema deve ser de relevancia para a comunidade local, com
problemas reais, que tenha uma delimitacao especifica e que seja inédito na literatura.

A partir dos problemas reais, ira surgir o problema da pesquisa.

Exemplo:

Delimitando o Tema da Pesquisa I

O ndcleo de pesquisa traz um tema de interesse da maioria, por exemplo, I
Segregacao Socioespacial no municipio que vivem. I
Cabe ao orientador, direcionar a delimitagdo do tema, pois pode ser |
estudado sob diversas perspectivas. Abaixo alguns exemplos deste tema em
diferentes areas do conhecimento:
a) Humanas: A histéria de ocupacao do territério.
b) Ciéncias da Natureza: As transformacfes ambientais causadas pela ocupacéo

humana.

lugares.
d) Linguagens: As transformacdes nos estilos de construcfes das casas.

Apos definicdo do tema, o orientador devera propor a delimitacéo, se possivel, do

a) Humanas: A historia de ocupacéo do territério naquele municipio ou bairro e a
construcéo da cultura daquele povo e suas transformacdes ao longo do tempo.

b) Ciéncias da Natureza: As transformacdes ambientais causadas pela ocupacgéo
humana naquela cidade ou bairro ocupado nos ultimos 50 anos.

c) Matemaética e suas tecnologias: O valor dos terrenos ou dos aluguéis naqueles
lugares nos ultimos 50 anos.

I
I
I
I
I
I
I
I
espaco geografico estudado, recorte temporal e publico-alvo. I
I
I
I
I
I
I
d) Linguagens: As transformagfes nos estilos de constru¢cdes das casas nos |

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
| c) Matemaética e suas tecnologias: O valor dos terrenos ou dos aluguéis naqueles
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

ultimos 50 anos . I
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6.1.2 Problema

O problema da pesquisa deve nortear o estudo e tem como objetivo auxiliar
para o seu esclarecimento. Geralmente, o problema é um gquestionamento sobre o
tema estudado, sendo necessario, na sua elaboracéo, clareza e objetividade. Ao ser
elaborado, os pesquisadores devem levar em consideracao se aquela pesquisa tera
potencial para atender aos interesses dos estudantes e da sociedade. Deve-se
também levar em consideracdo se a pesquisa tem relevancia social que ira gerar
novos conhecimentos e se o problema encontrado serd resolvido por meio da

pesquisa.

Exemplo:

Elaborando o problema da pesquisa |

O orientador devera estimular os alunos a elaborarem um problema para a |
pesquisa. Os sites de busca podem ser usados neste momento, caso os alunos |
necessitem de pesquisa. O orientador deve sempre auxilar os alunos neste |

momento, pois ele ird definir os rumos da pesquisa.

Levando em consideragdo o tema Segregacao socioespacial no municipio em
que vivem, através de buscas na internet, os alunos podem encontrar noticias
a respeito da desigualdade social presente no Brasil e como é a populacdo que
vive nesses bairros a margem das politicas publicas. Partindo desse ponto, eles

poderiam formular os seguintess problema:

Como o poder publico atua nesses bairros segregados?
As politicas publicas séo para todos os moradores do municipio?
Como a expansao urbana do municipio esta afetando os moradores daqueles

bairros revitalizados pelo poder publico?

Portanto, formular um bom problema para a pesquisa é fundamental para ter

uma pesquisa bem estruturada e fundamentada.
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6.1.3 Objetivos

Os objetivos apresentam o0 que 0s pesquisadores querem com a pesquisa e
devem ser indicados com clareza. O objetivo geral envolve varios aspectos que ndo
serdo tratados diretamente na pesquisa, sendo uma visdo global e mais abrangente
daquele tema. Ja os objetivos especificos, apresentam natureza mais especifica do
tema e que se forem atingidos, levara ao cumprimento do objetivo geral.

Sempre o0s enunciados dos objetivos devem comecar com um verbo no
infinitivo, indicando um estado de acdo. Alguns exemplos de verbos utilizados nos
objetivos: Apresentar, Elucidar, Determinar, Introduzir, Coletar, Organizar, ldentificar,

Comparar, Localizar, Classificar, Associar, Indicar, Mapear, Relacionar, etc.

Exemplo:

Elaborando os objetivos da pesquisa

Sera utilizado o mesmo exemplo do tema anterior, definindo os objetivos:

Objetivo Geral
Investigar as transformacdes socioespaciais ocorridas no bairo X e como

0s seus moradores estdo sendo afetados com essas acgoes.

Objetivos especificos:

segregados.

b) Identificar as alteracdes socioespaciais ocorridas no bairro.

c) Coletar informacdes de moradores sobre as politicas publicas que afetam o
bairro.

d) Relacionar os problemas relatados pelos moradores com as interferéncias

antropicas no bairro.

Por meio de uma formulacao bem feita dos objetivos, ja € possivel pensar em

uma metodologia de pesquisa.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
a) Realizar a leitura bibliografica sobre as a¢6es antropicas em bairros |
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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6.1.4 Justificativa

Qual a motivacdo para a pesquisa e por que é importante estudar este
problema? Essas sdo as perguntas base para elaboragédo de uma boa justificativa.
Geralemente a justificativa serd o convencimento de que sua pesquisa € importante

para a sociedade.

| exempo:

Elaborando a justificativa

A elaboracéao da justificativa ficara mais facil se o grupo de pesquisadores estiverem
seguros teoricamente sobre o tema pesquisado, pois s6 assim eles terdo

argumentos para validar sua justificativa.

I

I

I

I

I

: Seguindo o exemplo acima, podemos relatar que diversos bairros das periferias das

| cidades sdo esquecidos pelo poder publico e a auséncia das ac¢des publicas nestes
lugares sdo nitidas. Quando acontecem essas a¢fes nos bairros mais pobres,

l geralmente ocorrem a revitalizacdo do bairro e consequentemente avaloziracao

l daquele lugar, podendo ser um problema para a populacdo mais carente do bairro.

l Sendo assim, torna-se importante o estudo sobre como os moradores desses

| bairros estdo sendo afetados com essas transformagdes na paisagem do bairro e

| eles estdo satisfeitos com essas mudancas, visto que podemimpactar diretamente

I

na cultura daqueles moradores.

6.1.5 Revisao de literatura ou Referencial Teérico

E neste subitem que os pesquisadores citardo as obras e as fontes lidas que
auxiliardo no desenvolvimento da pesquisa. Neste momento os alunos terdo que
escrever por que elas sdo importantes para o estudo.

Os pesquisadores devem consultar fontes bibliograficas ou documentais que
corraborem suas propostas, pois é fundamental para uma pesquisa cientifica
relacionar a investigacdo e a interpretacdo dos alunos sobre o tema com outros

autores que estudam a mesma tematica, embasando assim a sua pesquisa.
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| Elaborando o Referencia Tedrico

| Ribeiro (2018) afirma que a palavra revitalizacdo € utlizado para exaltar

| aspectos posivitos e esconder as consequéncias negativas que esses

I
I
I
I
| processos desenvolvem nos lugares que sao realizadas essas acdes. Para |
| ela |
O desenvolvimento de infraestrutura urbana, tém por |
consequéncia, em geral, de forma desejada ou nao, ol
desalojamento de populacdo, seja de forma direta, por meio de |

desapropriagcbes e remocdes, seja de forma indireta, pelas

mudancas de padrdo de moradia e consumo nestas areas com a |

I_ nova forma de urbanizag&o. (RIBEIRO, 2018, p.1337). |

6.1.6 Metodologia

A metodologia serve para definir os métodos, técnicas e procedimentos
utilizados para a realizacdo de uma pesquisa ou para a resolucdo de um problema.
Na pratica, a metodologia é o conjunto de passos que o0s alunos pesquisadores devem
seguir para coletar dados e informac6es confiaveis e relevantes, analisa-los e
interpreta-los de forma sistematica e rigorosa.

A metodologia pode variar dependendo do tipo de pesquisa, do campo de
estudo, dos objetivos da pesquisa e dos dados que se deseja coletar. Ela inclui a
escolha do método de pesquisa, as técnicas de coleta e analise de dados, bem como
os procedimentos para garantir a validade e a confiabilidade dos resultados. Para a
coleta dos dados os pesquisadores podem utilizar dos diversos instrumentos como
Revisdo Bibliografica, Entrevistas, Questionarios, Grupo Focal, Formularios e
Observacgao. Nesta etapa, os pesquisadores devem ser precisos quanto aos recursos
a serem utilizados, as etapas a serem seguidas e os instrumentos utilizados durante
das entrevistas.

Em resumo, a metodologia é fundamental para garantir que uma pesquisa seja
conduzida de forma cientifica, objetiva e sistematica, além de constar todas as

limitacdes encontradas para o desenvolvimento da pesquisa.



Exemplo:
Metodologia

As etapas metodoldgicas séo:

a) Revisdo de literatura sobre os processos de revitalizagbes em bairros
periféricos.

b) Elaboracéo do roteiro de entrevistas e questionarios a serem aplicados na

I
I
I
I
I
I
populacao desses bairros. l
c) Elaboracao dos documentos do comité de ética. |
d) Realizacdo do trabalho de campo no bairro para a realizagéo das entrevistas |
e coleta dos dados. |
e) Analise e interpretacdo dos dados coletados e da entrevista. |
f) Producéo do roteiro de experiéncia ou artigo cientifico a respeito dos |
resultados da pesquisa. |

I

g) Apresentacao dos resultados da pesquisa em eventos académicos.

6.1.7 Cronograma

Um cronograma no projeto de pesquisa é um plano de acédo que estabelece as
atividades que devem ser realizadas ao longo do tempo para atingir os objetivos da
pesquisa. O cronograma ajuda a organizar e planejar o trabalho de forma sistemética
e eficiente, permitindo que o pesquisador saiba quando cada etapa deve ser concluida
€ possa monitorar o progresso da pesquisa.

O cronograma deve ser desenvolvido com base na metodologia de pesquisa,
levando em conta os prazos disponiveis, além de ser realista e viavel, considerando
as possiveis limitagfes e imprevistos que possam surgir durante a pesquisa.

Um cronograma tipico de um projeto de pesquisa inclui a identificacdo das
etapas, as atividades que devem ser realizadas em cada etapa, 0s responsaveis por
cada atividade e as datas de inicio e término de cada etapa. Ele pode ser representado
em forma de tabela ou gréfico, facilitando a visualizagdo e o acompanhamento das
atividades.

Alguns exemplos de etapas que podem ser incluidas em um cronograma de

pesquisa sdo: revisdo bibliografica, coleta de dados, andlise de dados, redacdo de
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relatorio parcial, elaboracdo do relatorio final, entre outras. O cronograma deve ser
atualizado periodicamente para garantir que a pesquisa esteja seguindo o planejado
e para fazer os ajustes necessarios, se necessario. Ele ainda pode ser organizado por
dias, semanas, quinzenas, meses, bimestres, semestres ou outras formas.

E importante o orientador do projeto elaborar o cronograma respeitando o
calendario escolar daquele ano, para evitar o choque de datas importantes em ambos

os calendarios.

Tabela 1 - Exemplo de um cronograma de projeto de pesquisa

Marco Abril Maio Junho Julho Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro

Atividades

Levantamento bibliografico e X X

leituras do tema

Realizar o roteiro da entrevista X
e do campo. Elaborar o

documento do comité de ética

Trabalho de campo - X X X
Entrevistas e aplicagdo do
questionario
Organizagdo e interpretagao X X X
dos dados

Escrita do relato de experiéncia X X X

e apresentagdo dos resultados

Fonte: Autor (2023).

6.1.8 Referéncias

Todas as referéncias utilizadas para a construgdo do projeto de pesquisa e
citadas no texto para sua execucdo deverdo ser listadas respeitando as normas da
ANBT ou da instituicdo de ensino onde o projeto esta sendo executado. Neste
momento é essencial o professor orientador acompanhar os alunos na elaboracéo das
referéncias e se necessario ministrar uma aula tedrica pratica para o desenvolvimento
desta habilidade.



Exemplo:
Referéncias

l RIBEIRO, T. F. Gentrificacdo: aspectos conceituais e praticos de sua |
| verificagdo no Brasil. Direito da Cidade, Rio de Janeiro, v. 10, p. 1334, |
| 2018.

6.1.9 Apresentacao dos resultados da pesquisa

Ser& neste momento que os alunos pesquisadores terdo o pleno protagonismo
juvenil desensolvido por eles. Eles apresentardo os resultados da pesquisa da forma
que o grupo e o professor orientador achar necesséario. Em alguns lugares, essas
apresentacodes ja podem constar no calendario das Secretarias de Educacao ou até
mesmo da escola, sendo assim o grupo tera que seguir as orientacdes propostas.

A divulgacdo dos resultados para a sociedade e principalmente para a
comunidade pesquisada deve ser feita da forma mais clara e de facil entendimento,
neste momento as redes sociais podem ser utilizadas para uma ampla divulgacédo dos
resultados.

Existem varias maneiras de apresentar os resultados através do conhecimento
construido por meio da pesquisa cientifica, sendo elas: Trabalho de Conclusédo de
Curso ou Monografia, Relatério de experiéncia, Artigos Cientificos, Resumos, Poster
e Banners Cientificos, além de eventos cientificos realizados na propria escola como
Feira de Ciéncias ou amostras de trabalhos realizados durante o ano letivo. As redes
sociais da escola também podem ser uma 6tima maneira de divulgar o resultado dos
trabalhos.

Na faixa etaria que os alunos do ensino basico se encontram e levando em
consideracao que se trata de um projeto de pesquisa cientifica na educacao basica, o
mais indicado para os alunos como forma de concluséo do trabalho seria o Relato de

Experiéncia ou os Banners Cientificos.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento das praticas cientificas na educacéo bésica faz parte do
processo de transformacao do curriculo educacional brasileiro. Para esse processo
ocorrer, os professores devem trabalhar praticas pedagdgicas que vao despertar o
interesse dos alunos, utilizando-se de tecnologias digitais dentro da sala de aula ou
propondo pesquisas cientificas para os alunos analisarem um fenémeno, dando a ele
a oportunidade de resolver um problema encontrado em seus estudos.

Ao desenvolver as préticas cientificas, os alunos fardo parte de um processo
de ensino-aprendizagem no qual a construcao do saber sera feita de forma horizontal,
professor-aluno, deixando a antiga construcédo do saber de lado, em que o professor
detinha todos os saberes pedagdgicos e o aluno simplesmente recebia a informacéo,
sem patrticipar do processo.

Sabemos que desenvolver uma pesquisa cientifica dentro da escola basica
requer dedicacdo e empenho de todos, principalmente do professor que coordenara
aquela pesquisa, visto que para alcancar o éxito no projeto, o professor tera que
enfrentar varias barreiras burocraticas que fazem parte do processo.

O professor orientador deve realizar reunides com os pais dos alunos para
informar que aquelas pesquisas poderdo contribuir no futuro pedagogico do aluno no
ensino superior e que no momento o seu filho estd tendo um desenvolvimento
intelectual com a participacao no projeto, fato que pode contribuir com os estudos nas
disciplinas basicas, além do desenvolvimento cognitivo do aluno.

Outro fator que pode implicar em uma barreira para o professor orientador sao
as inumeras atividades extra classe, que as vezes sdo mais burocraticas do que
pedagdgica, que o sistema impde ao professor, sendo necessaria a divisdo das
atencdOes em tarefas acumulativas e desnecessarias, a desburocratizacdo do sistema
de ensino deve ser urgente.

Para isso € importante que o professor e os alunos estejam cientes de toda
complexidade e seriedade que uma pesquisa cientifica requer e a dire¢cao da escola
esteja disposta a ajudar e incentivar o desenvolvimento desta pratica dentro da escola.

Cabe a gestéo escolar realizar o intermédio entre os professores das disciplinas
basicas e o professor orientador do projeto, pois a medida que a pesquisa vai
chegando em sua culminancia, a exigéncia dos alunos com o desenvolvimento da

pesquisa vai aumentando e sendo necessario, as vezes, 0s professores das
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disciplinas basicas remarcarem datas de avaliagfes ou trabalhos, levando em conta
gue os alunos pesquisadores precisarao daquela aula para participar de algum evento
cientifico em outra cidade.

Neste sentido, politicas de apoio a pesquisa cientifica devem ser criadas para
esse desenvolvimento no ensino béasico, assim como a visdo do funcionamento da
escola no seu dia a dia deve ser revista, levando em consideracdo a mudanca de
olhares obsoletos daqueles com a mentalidade de que a escola é um lugar apenas
para o aluno frequentar durante seu horario de aula, o que acaba sendo uma barreira
para esses alunos pesquisadores que precisam frequentar a escola em tempo integral
para a coleta de informacdes ou para acessarem os laboratérios de informatica. No
grupo mencionado nesta dissertacdo, muitos alunos tiveram dificuldades em acessar
a escola fora do horario de aulas, pois eram questionados frequentemente que aquele
turno era exclusivo apenas para os alunos que estavam em aula.

Os professores orientadores de projeto de iniciagdo cientifica devem ser
gualificados e preparados para o desenvolvimento dessa pratica com os alunos, é
fundamental que ele tenha participado enquanto graduando de projetos que envolvam
a iniciacdo cientica no ensino superior. Infelizmente, nos tempos atuais, com as
reformas pedagodgicas, a dindmica curricular e as exigéncias para tornar-se professor
do ensino basico ficaram mais flexiveis, sendo assim esse futuro professor podera
enfrentar dificuldades e barreiras em sua vida profissional e queixar-se que trabalhar
em sala de aula esta cada vez mais complicado.

A preparacdo para um futuro professor deve ser de alto nivel e as exigéncias
impostas por esses cursos de graduacdo devem ser cada vez mais rigorosos. Junto a
esse nivel profissional que as faculdades formam, deve sempre ter o incentivo ao
desenvolvimento dessas préaticas de pesquisas, sendo a forma ideal de uma
remuneracao justa e que o professor possa ter uma carga horaria compativel para a
orientacao.

Os alunos pesquisadores devem procurar aperfeicoar as praticas da escrita
formal e praticar cada vez mais a redacéo dentro de sala de aula. Cabe ao professor
incentivar a escrita do aluno deixando-o apto a desenvolver as escritas de forma mais
prética.

Os alunos também, com o desenvolvimento da pratica cientifica, serdo capazes
de construir solucbes para os problemas da sua cidade, além de absorver o

conhecimento para o desenvolvimento de uma pesquisa cientifica, sendo assim ao
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chegar no ensino superior, estardo aptos para praticas cientificas que lhes forem
designadas e também terdo a formacao légica e social desenvolvida.

O trabalho com as ferramentas digitais que permitem ao aluno o0 mapeamento
de areas para analisar os fendbmenos geograficos sociais ou ambientais que ocorrem
naquele local, além de inserir o aluno na cultura digital é também uma 6tima maneira
de trabalhar em aula ou em projetos de pesquisas, vistos que assim 0 aluno passa a
ter uma leitura critica, visualizacdo dos fenbmenos e interpretacdo dos
acontecimentos naquele lugar de maneira mais ampla do que por apenas um livro
didatico.

Essas ferramentas e a execuc¢ao do projeto proporcionaram aos alunos uma

analise mais ampla de fendmenos que ocorrem em varios municipios como o
desmatamento provocado pelas atividades mineradoras no municipio, a expansao

urbana e a urbanizagdo dos bairros e a consequente valorizagdo urbana,
compreendendo o processo da especulacdo imobiliaria e até mesmo da gentrificacao.

Na concluséo do projeto, por meio da Geografia Cultural ou Patrimonial, os
alunos puderam compreender a importancia de tornar uma cultura, um modo de vida
e até mesmo a protecdo de construcdes centenarias patrimoénios culturais de um
municipio, pois somente assim, protegidos por leis essas histérias serdo preservadas.

Com a reducédo da carga horéria da disciplina de Geografia por meio da Nova
BNCC imposta pelo Novo Ensino Médio nas escolas publicas, a valorizacdo e o
trabalho com os projetos que valorizam o saber geografico e a analise e compreensao
desses fendbmenos que a Geografia pode elucidar é fundamental dentro das escolas.
Por mais que o governo federal atual tente revogar o Novo Ensino Médio em partes,

€ importante a luta pela valorizacéo desta disciplina que, somente através da
Geografia iremos compreender a relagéo entre a sociedade x sociedade e sociedade
X meio ambiente.
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ANEXOS

ANEXO A - Edital SEE/MG N° 09/2021
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GOVERNO DO ESTADO DE MINAS GERAIS
SEE SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAD
Gabinete
Processo SEI n2 1260.01.0021118/2021-59

EDITAL SEE N2 09/2021.

SELECAO DE PROJETOS DE PESQUISAS DE INICIACAO CIENTIFICA

A Secretaria Adjunta de Estado de Educacao de Minas Gerais (SEE/MG) torna publico o presente Edital de
Abertura das inscrigdes, no periodo de 04 a 23 de agosto de 2021, para o processo de selecio de projetos
de autoria de estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental, do 12 e 22 ano do Ensino Médio, 42 periodo da
Educacao de lovens e Adultos - EJA Ensino Fundamental, 12 periodo da EJA Ensino Médio e professores de
Ensino Médio da Rede Estadual de Minas Gerais para integrar o Projeto Iniciagdo Cientifica na Educacio
Basica. Esse Projeto @ uma iniciativa da SEE/MG, organizada pela Coordenagdo de Tematicas Especiais e
Transversalidade Curricular, que integra a Diretoria de Modalidades de Ensino e Tematicas Especiais, da
Superintendéncia de Paoliticas Pedagogicas/Subsecretaria de Desenvolvimento da Educacdo Basica. Para
participar do processo de selegdo, os interessados deverao observar as regras constantes neste Edital, a ser
divulgado nas escolas de Ensino Médio da Rede Estadual de Ensino de Minas Gerais.

1- FINALIDADES E OBJETIVOS
1.1 - FINALIDADE

A proposta de Iniciagdo Cientifica para a Educagdo Basica visa fomentar o protagonismo juvenil e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades inerentes & pesquisa, conforme previsto na Base Nacional
Comum Curricular - BMCC e nos Curriculos Referéncia de Minas Gerais. Por meio da formacio de nicleos de
pesquisa e de investigacao cientifica compostos por estudantes e professores das escolas da Rede Estadual
de Ensino de Minas Gerais, a proposta pretende contribuir para o aprimoramento do processo de ensino-
aprendizagem, corroborando para a progressao na trajetoria escolar dos estudantes; incentivar a
continuidade dos estudos e o ingresso dos jovens no Ensing Superior.

1.2 - OBJETIVOS

0 objetivo do Projeto Iniciacdo Cientifica na Educacao Basica é intensificar o estudo e a reflexdo dos Temas
Contemporaneos Transversais, por meio da aplicacdo de metodologias cientificas, possibilitando que os
estudantes identifiguem problemas no seu contexto social e possam propor e promover solugdes para os
mesmos. Além disso, a iniciacdo cientifica visa incentivar, apoiar, valorizar e dar visibilidade a producio e
compartilhamento de conhecimentos e saberes, a partir do ensino e aplicagdo de metodologias de pesguisa
cientifica.

Apresentam-se como objetivos especificos do Projeto Iniciagio Cientifica na Educacao Basica:

hitps: www seimg.gov brisedleonirelador php7acaosdocumentn_imprimin_web&sesn_ongemsarvore_visualizariid_documenios382BE3418inTr._. 112



118

04/08/2021 SEWMGOVMG - 3309663 - Edilal

- Incentivar @ oportunizar a pratica da inter e da transdisciplinaridade nos anos finais do Ensino
Fundamental & no Ensino Médio, com a aplicacdo de metodologias de projetos de pesquisas;

- Incentivar e apoiar praticas coletivas que busguem relacionar conhecimentos e saberes da escola e da
comunidade, além de promover a integracdo entre os diversos atores da comunidade escolar;

- Incentivar e aprimorar as praticas de investigacio cientifica dentro e fora da sala de aula;

- Oportunizar o ensino e o aprendizado de metodologias cientificas, voltadas as diversas areas do
conhecimento;

- Valorizar e dar visibilidade a diversidade, a partir da inclusdo de estudantes do 92 ano do Ensino
Fundamental, do Ensino Médio e Educacdo de Jovens e Adultos em estudos e praticas de pesquisa nos mais
variados temas e assuntos de seu interesse e com relevancia para a comunidade;

- Incentivar o desenvolvimento de habilidades inerentes a pesgquisa cientifica, como o desenvolvimento do
pensamento critico, a capacidade de problematizacio e argumentacdo, a criatividade na procura por
solugbes e a intervencio na realidade;

- Dar sentido aos conteddos aprendidos nos anos finais do ensino fundamental e do ensino médio, por meio
da aplicacdo de conhecimentos e saberes construidos, a partir de problemas vivenciados pelos estudantes e
pela comunidade;

- Despertar a curiosidade e o interesse dos estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental, do Ensino Médio
e da Educacio de lovens e Adultos pela construcdo do conhecimento, por meio da pratica da investigacdo
cientifica e do desenvolvimento de projetos de pesquisa;

- Incentivar e oportunizar a formacdo continuada de professores com o desenvolvimento de estudos e
praticas em pesquisa cientifica;

- Efetivar o cumprimento da LDB 9.394,/96 — arts. 26-A, 79-A e 79-B na Rede Estadual de Ensino de Minas
Gerais, garantindo a insercdo da histdria e cultura africana e afro-brasileira no curriculo escolar;

- Promover a igualdade racial no ambiente escolar, com vistas a reduzir os indices de evasio e ampliar os
niveis de proficiéncia dos estudantes.

2 - INFORMACOES GERAIS

A SEE/MG selecionara projetos de autoria de estudantes e professores orientadores que irdo formar
Micleos de Pesquisa em escolas estaduais de Ensino Médio, e que serdo selecionados segundo as regras
descritas neste Edital, para o desenvolvimento de atividades de pesguisa e investigacio cientifica, contando
com o apoio de um professor tutor.

2.1 - VIGEMCIA DO EDITAL
0 periodo de vigéncia deste edital é 90 (noventa) dias corridos, a contar da data de sua publicacio.

2.2 - PERIODO DE VIGENCIA DO PROJETO

0 periodo de vigéncia do Projeto Iniciagdo Cientifica na Educacio Basica sera de agosto de 2021 a outubro
de 2022.

2.3 - PUBLICO-ALVO

Estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental, do 12 e 22 ano do Ensino Médio, 42 periodo da EJA Ensing
Fundamental e 12 periodo da EJA Ensino Médio e professores efetivos do Ensino Médio da Rede Estadual de
Ensino de Minas Gerais.

2.3.1 - ESTUDAMNTES PESQUISADORES

2.3.1.1. Os estudantes pesquisadores, responsaveis pela elaboracio e desenvolvimento do projeto de
pesquisa, deverdo estar regularmente matriculados e frequentes nas escolas da Rede Estadual de Ensino de
Minas Gerais;

2.3.1.2. A participacdo dos estudantes no projeto de pesquisa é voluntaria;

2.3.1.3. As atividades de iniciacdo cientifica serdo realizadas no contraturno de matricula dos estudantes;
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2.3.1.4. Cada projeto devera conter de 10 (dez) a 12 (doze) estudantes pesquisadores.
2.3.2 - PROFESSORES ORIENTADORES

Os professores orientadores, responsaveis pelo acompanhamento dos estudantes pesquisadores, serdo
selecionados a partir das regras descritas neste Edital, sendo um professor por escola. Esses professores
serao remunerados para a atividade de orientacio de pesquisa, por meio da extensdo de carga horaria, ndo
havendo, além dessa, nenhuma outra forma de pagamento, concessdo de bolsa ou gualguer beneficio.

A extensdo de carga hordria sera concedida ao professor orientador, a cada ano letivo, em conformidade
com o calenddrio escolar vigente, na sua escola de lotacao.

2.4 - CARGA HORARIA OBRIGATORIA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

2.4.1. A carga hordria semanal obrigatoria voltada as atividades de orientagdo das pesquisas serd de 05
(cinco) horas/aulas, sendo realizadas no contraturno;

2.4.2. A distribuicdo da carga horaria ao longo da semana deverd ser organizada de maneira que nao
comprometa as demais atividades docentes do professor orientador, contemplando momentos individuais
de orientagdo com os estudantes pesquisadores, mas obrigatoriamente reservando momentos coletivos,
em que todos os estudantes pesquisadores estejam juntos ao professor orientador;

2.4.3. A carga horaria obrigatdria podera contemplar também atividades orientadas de ida a campo, a
depender da natureza e da fase dos projetos, mediante o conhecimento e autorizacdo da diregdo da escola,
observando ainda as normas e os protocolos de prevencao a COVID-19 adotados pelo Estado;

2.4.4. Os estudantes pesquisadores, a medida da sua disponibilidade, de comum acordo com a escola e
tendo a anuéncia do responsavel legal — nos casos dos estudantes menores de idade, poderdo dedicar
guantas horas a mais julgarem necessarias, no contraturno, para o desenvolvimento de atividades voltadas
a sua pesquisa;

2.4.5, Parte da carga horadria destinada a pesquisa sera utilizada para contato entre o professor orientador e
o professor tutor. O professor orientador devera apresentar as informacgoes que vierem a ser solicitadas
pelo professor tutor, coordenacio pedagogica, direcdo da escola, SRE e Unidade Central da SEE/MG.

3— AREAS DE CONHECIMENTO E EIXOS DE PESQUISA

Os projetos de Iniciacdo Cientifica a serem desenvolvidos deverdo versar sobre uma das 4 (quatro) areas do
conhecimento, a saber:

1. Linguagens, Codigos e suas Tecnologias;
2. Matemadtica e suas Tecnologias;

3. Ciéncias da MNatureza e suas Tecnologias;
4. Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

0O projeto devera, ainda, se organizar em um dos eixos:
1. Territorios de Iniciacdo Cientifica - TIC:

+ Ciéncia e Tecnologia;

» Direitos Humanos e Convivéncia Democratica;
» Diversidade e inclusio;

» Economia e desenvolvimento social;

» Género e sexualidade;

= Juventudes;
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Manifestacdes culturais, sociais e cientificas de comunidades e povos tradicionais;
Manifestacdes culturais urbanas, rurais e rururbanas;

.

-

» Meio ambiente e Sustentabilidade/Sociocambiental;
« Memdria e patriménio cultural;

+ Pobreza e desigualdade social;

« Politica e cidadania;

« Politicas Pablicas;

* Producdo cultural e artistica;

* Salde;

* Violéncias.

2. Nicleos de Pesquisa e Estudos Africanos, Afro-Brasileiros e da Diaspora (MUPEAAS): Cultura, historia,
trajetdrias politico-sociais e cientificas dos povos africanos, afro-brasileiros e da didspora, em uma das
vertentes:

« Cultura, memaria, corporeidade e ancestralidade;

+ Construgdo e fortalecimento das identidades afrodescendentes na contemporaneidade;

+ Participacido social, comunitaria e politica de combate ao racismo e a discriminacio social;
+ Africanidades, Ciéncias, Engenharias e Tecnologias.

4 —VAGAS

Serao destinadas vagas para 400 (quatrocentos) projetos, um por escola, sendo 200 (duzentos) restritos
para o Eixo “Territdrios de Iniciagdo Cientifica (TIC)" e 200 (duzentos) restritos para o Eixo "Micleos de
Pesquisa e Estudos Africanos, Afro-Brasileiros e da Didspora (MUPEAAS)”, a serem selecionadas conforme as
regras deste Edital.

O ndmero de vagas destinado a cada SRE se encontra disponivel no ANEXO | e considera o nimero de
escolas que participaram do Projeto Iniciagdo Cientifica no Ensino Médio, entre os anos de 2017 e 2018, e 0
guantitativo de escolas com Ensino Médio em cada SRE.

Os projetos serdo selecionados, por ordem de classificacdo, de acordo com os critérios estabelecidos nos
itens 5.4 e 5.5 deste Edital.

a) Na hipdtese de o conjunto de escolas de uma mesma Regional de Ensino ndo atender aos pré-requisitos
e critérios de selecdo deste Edital, as vagas poderdo ser redistribuidas para escolas de outras
Superintendéncias Regionais de Ensino, sempre com a observincia dos critérios de classificagdo previstos
neste Edital.

5— PROCESSO SELETIVO
0O Processo de Selecio dos projetos compreendera trés etapas:

12 Etapa: mobilizacdo da escola, elaboracdo dos projetos de pesquisa pelos estudantes e professores,
validacdo pela Gestdo Escolar, conforme ANEXO 11l. A Gestdo Escolar deverd selecionar um projeto de
pesquisa e submeté-lo 3 Superintendéncia Regional de Ensino a gual sua escola esta vinculada, por meio do
formulario eletrénico, disponivel no link: <https://forms.gle/ZX60nL7 sv¥OLTpS2A>, no periodo de 04 a 23
de agosto de 2021.

22 Etapa: analise e pré-selecdo pela Superintendéncia Regional de Ensino de projetos inscritos na 12 etapa,
considerando os critérios eliminatdrios e classificatorios, descritos nos itens 5.3 e 5.4, respectivamente, e o
envio ao Niucdeo Gestor da Unidade Central da SEE/MG. Cada Superintendéncia Regional de Ensino deverd
encaminhar o quantitativo de projetos indicado no ANEXO 11, considerando o guantitativo de projetos para
cada eixo tematico: Territdrios de Iniciacao Cientifica (TIC) e Nucleos de Pesquisa e Estudos Africanos, Afro-
Brasileiros e da Diaspora (NUPEAAS), por meio de formulario eletronico.
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32 Etapa: analise e selecdo final dos projetos por banca avaliadora constituida pela Equipe da SEE/MG,
considerando os critérios classificatorios descritos no item 5.4 e a distribuicio de vagas, conforme
especificado no ANEXO |.

5.1 — PRE-REQUISITOS

5.1.1. PRE-REQUISITOS PARA A INSCRICAD DE PROIETOS DE PESQUISA NO PROCESSO DE SELECAD
5.1.1.1. Possuir relevancia para a comunidade escolar;

5.1.1.2. Ser de autoria do Nicleo de Pesquisa — Estudantes Pesquisadores e Professor Orientador;

5.1.1.3. Estar em didlogo com o Projeto Politico-Pedagdgico da escola;

5.1.1.4. Apresentar viabilidade de execugio no tempo previsto neste edital e estar em consondncia com a
realidade administrativa, estrutural, orcamentaria da escola.

5.1.2. PRE-REQUISITOS PARA O ESTUDANTE PESQUISADOR PARTICIPAR DOS PROJETOS DE PESOUISA

5.1.2.1. Estar regularmente matriculado e frequente no 92 ano do Ensino Fundamental, no 12 ou 22 ano do
Ensino Médio, no 42 periodo da EJA Ensino Fundamental ou 12 periodo da EJA Ensino Médio, na Rede
Estadual de Ensino de Minas Gerais;

5.1.2.2. Possuir disponibilidade de, no minimo, cinco horas semanais no contraturno para atuar no Projeto;
5.1.2.3. Ter interesse em pesquisar uma situagdo-problema gue seja de relevincia para a comunidade.
5.1.3 PRE-REQUISITOS PARA O PROFESSOR ORIENTADOR

5.1.3.1- Ser professor efetivo, regente de aulas, com atuacido no Ensino Médio regular ou Educacio de
Jovens e Adultos -EJA, sem previsdo de férias-prémio, mudanca de lotacdo efou Licenca para Tratar de
Interesses Particulares (LIP);

5.1.3.2- Ter disponibilidade para extensdo de carga horaria de 05 (cinco) horas/faulas semanais, sem prejuizo
do cumprimento das horas de Madulos | e Il, atestada pelo professor, conforme ANEXO 111

5.1.3.3- Ter interesse em orientar a pesquisa de uma situacdo-problema que seja de relevancia para a
comunidade.

5.1.3.4- O servidor ocupante de dois cargos de professor somente podera assumir extensdo de carga horaria
sg, no total, o nomerno de aulas semanais ndo exceder a 32 (trinta e duas), excluidas desse limite as aulas
obrigatorias por exigéncia curricular. A extensdo de carga hordria seguird o disposto na Resolucdo vigente.

5.1.3.5- A desisténcia do professor, guando ocorrer, abrangera a totalidade das aulas assumidas como
extensdo de carga horaria.

5.2 - INSCRICOES DOS PROJETOS

O professor orientador e os estudantes pesquisadores deverao elaborar o projeto e apresenta-lo a Gestdo
Escolar que selecionara um projeto da escola, e posteriormente o enviard, no ato da inscrigdo, por meio do
formulério online, disponivel no link: <https://forms.gle/7X60nNL 7swYOLTp52 A=, Os dados solicitados no
momento da inscricdo constam no item 5.2.1 deste Edital.

As inscricdes permanecerao abertas durante o periodo constante no Cronograma descrito no item & deste
Edital, podendo ser prorrogado a critério da Unidade Central da SEE/MG.

hiltga:iwww. sei g gev Brlssilcanirolades. phaTacsondeourments_imprirmir_webBacan_erigemearvore_visualizariid_documenlosd@zagaa1gink...  SM2

121



hiltga:Dvwe 521 frg.gev Brlssilcaniratades. pha Tacsondoourmente_imprimir_webiacan_sripemmarvers_visualizariid_decumenlosI8zaa3418ink. ..

04/DE/2021 SEIMGOVMG - 33039665 - Edital

Em caso de alteracbes no prazo, a mudanca sera comunicada no site da SEE/MG: www.educacao. mg,gov.br

5.2.1. INFORMACOES SOLICITADAS NO ATO DA INSCRICAD
Mo ato da inscricdo online, o Gestor Escolar devera registrar os seguintes dados:

5.2.1.1. Dados da escola: SRE, nome completo, codigo @ municipio. Termo de anuéncia da Diretoria da
Escola para o desenvolvimento da pesquisa, conforme ANEXO IV

5.2.1.2. Dados do Professor Orientador: nome completo do candidato; data de nascimento; numero de
Masp; tempo de exercicio do candidato na Rede Estadual de Ensino de Minas Gerais; enderego eletrdnico

(e-mail institucional do professor orientador); telefone.

A Declaracdo de Compromisso do Professor Orientador com o projeto de pesquisa deverd ser assinada,
digitalizada & anexada no formulario online, conforme ANEXO W

5.2.1.3. Dados dos estudantes pesquisadores: nome completo; ano que esta cursando na Educacio Basica
no ano vigente; data de nascimento; endereco eletrénico (e-mail); telefone.

5.2.1.4. Dados do projeto: titulo da pesguisa; area de conhecimento; eixo tematico; problema de pesquisa
em formato de pergunta; justificativa; demonstragdo da relevincia do projeto para a comunidade,
pessoas/grupos que pretende atingir com o desenvolvimento da pesquisa, metodologia da pesquisa e
cronograma.

A equipe da SEE/MG podera solicitar a comprovagdo das informagGes prestadas no ato da inscrigdo, por
meio do envio de documentos, caso julgue necessario.

A escola deverd enviar copia dos seguintes documentos digitalizados, em arquivo Unico, que ndo ultrapasse
o tamanho de 100 MB, em formato de PDF, cujo nome devera constar o nimero do edital, SRE e nome da
escola (EDITAL N2/2021 - SRE/MNOME DA ESCOLA):

1) Projeto de pesquisa, conforme item 5.2.1.4

2) ANEXO Il - Declaracdo do candidato para assumir a extensdo de carga horaria;

3) ANEXO IV = Termo de Anuéncia da Direcdo da Escola para Desenvolvimento do Projeto de Pesquisa;

4) ANEXO V - Declaragdo de Compromisso do Professor Orientador com o Projeto de Pesguisa.

5.3. CRITERIOS ELIMIMATORIOS
Estardo automaticamente eliminados os projetos que:

5.3.1. ndo atenderem aos pré-requisitos para participagio nas agbes do Projeto Iniciagio Cientifica na
Educacdo Basica, conforme item 5.1 deste Edital e seus subitens;

5.3.2. preencherem de forma incompleta ou incorreta o formulario requerido no item 5 deste Edital;
5.3.3. ndo efetivar sua inscricio no periodo estabelecido neste Edital;

5.3.4. fornecer informaces inveridicas;

5.3.5. apresentar projeto de pesquisa que nao seja de autoria dos estudantes e professores da escola;

5.3.6. apresentar projeto de pesguisa gue ndo atenda aos eixos descritos no item 3 deste edital.
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5.4. CRITERIOS CLASSIFICATORIOS

A classificacio dos projetos seguird a faixa de pontuacdo constante no Quadro 01 deste Edital, adotada para
a avaliacio dos seguintes critérios:
5.4.1. Relevincia do tema de pesquisa para a comunidade;

5.4.2. Clareza e coesdo do projeto, de acordo com o item 5.2.1.4;

5.4.3. Originalidade na elaboragdo da proposta.

QUADRO 01 — FAIXA DE PONTUACAO PARA AVALIACAD DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAD DOS PROJETOS

ICritérios Pontuacao
a) Relevincia do tema de pesquisa para a comunidade 30 pontos
b} Coeréncia e coesdo do projeto, de acordo com o item 5.2.1.4 30 pontos
||::| Originalidade na elaboracio da proposta ISD p-nntus|

d) Participacdo da escola no Projeto Iniciagio Cientifica no Ensino Médio nos anos de 2017 e
2018 em uma das aghes: Territdrios de Iniciagdo Cientifica (TIC) ou Micleos de Pesquisa e 10 pontos
Estudos Africanos, Afro-Brasileiros e da Didspora (NUPEAAS).

5.5. CRITERIOS DE DESEMPATE

Em caso de empate seguirdo os seguintes critérios para desempate, na ordem descrita a seguir:

12 critério: maior pontuacdo no item de relevdncia do projeto para a comunidade;

22 critério: maior pontuacdo no item de coeréncia e coesdo do projeto;

32 critério: participacdo da escola no Projeto Iniciacdo Cientifica no Ensino Médio em 2017 e 2018 em uma
das acdes: Territdrios de Iniciagdo Cientifica (TIC) ou Nucleos de Pesquisa e Estudos Africamos, Afro-
Brasileiros e da Didaspora (NUPEAAS).

42 critério: maior nimero de estudantes participantes no projeto de pesquisa;

52 critério: maior tempo de exercicio do candidato a professor orientador;

62 critério: maior idade do candidato a professor orientadaor.

6 - CRONOGRAMA

mcEo DESCRICAD |PRAZOS

publicacio de Edital F"l.l_hlicar;.iu f:lu edital e divulgagdo para as Escolas Estaduais de ‘FBEDBIEDEI
Minas Gerais

Inscricdo das Realizacdo da inscricdo dos projetos de pesguisa pelo Gestor ‘Edﬂ]& a

propostas de pesquisa [Escolar 3/08/2021

Wnalise e pré - selecdo (Cada Superintendéncia Regional de Ensino selecionara e 4/08 a

pela Superintendéncia |encaminhara o quantitativo de projetos indicado no ANEXD 11, 3/09/2021

Regional de Ensino considerando a reserva do quantitativo de projetos para cada Eixo.

Wnalise e selecdo final |4 banca avaliadora da SEE/MG serd responsavel pela analise e L]E,u"l]ﬂ a

jpela Unidade Central [selecdo final dos 400 projetos que irdo integrar as agoes do Projeto 24/09/2021

da SEE/MG Iniciacdo Cientifica na Educacao Basica

Divulgacdo dos Divulgacdo da lista dos 400 projetos de pesquisa selecionados, no 27/09/2021

projetos selecionados |[site da SEE/MG: www educacao mg.goy. br
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|Ftecursu |F"mzo para envio do recurso "28,.'[!9;’2!]21 |
i . 29 e
Analise de recurso Bnalise do recurso
30/09/2021
Divulgacdo do % SEE/MG divulgara no site a lista com a relacdo de projetos 1/10/2021
resultado final aprovados. Endereco: www.educacao.mg,gov.br
Realizacdo de formacdo e reunido de alinhamento do projeto com
Formacao os professores orientadores, professores curadores e servidores utubro/2021
referéncia da SRE.
Inicio do . - .
Hesenvolvimento dos Desenvolvimento das agies em conformidade com o cronograma e
) - a metodologia previstos no projeto com duracdo de 10 meses, a 18/10/2021
Projetos de pesquisas o
contar da data de inicio.
das escolas
) . Producdo e encaminhamento dos relatdrios, conforme orientagoes DEE‘_'QDH
Envios de Relatorios do Niclea Gestor da SEE/MG bril /2022
i ulhof2022
Aprgsenta;ao sul::'nre @ Wpresentacdo do desenvolvimento da pesquisa e os resultados df'_lﬁmr’ em
projeto de pesquisa na - . onjunto, com
lparciais, para a comunidade escolar.
escola escola
Entrega de: Artigo Entrega das producdes conforme as orientagdes que serdo
Cientifico, Memorial  lencaminhadas pelo Nucleo Gestor da SEE/MG com as instrugdes e |Julho/2022
dos Estudantes normas técnicas.
Wpresentacdo dos
Projetos de Pesquisa e |Apresentacio dos projetos de pesquisa e trocas de experiéncias Mposto/2022
troca de experiéncias
i;‘;fg“ doRelatdrio . o2 do Relatorio final 31/08/2022

7 - RECURS05

Os estudantes e professores inscritos e ndo aprovados e gue quiserem interpor recurso deverao fazé-lo no
prazo descrito no cronograma do itemn 6 deste Edital, enviando o recurso em, no maxima, uma lauda
(formatacdo: Fonte: Arial, tamanho: 11, espacamento entre linhas 1.5), para o endereco de e-mail:
dmte_nucleodepesquisa@educacao.mg.gov.br.

8 - DISPOSICGES FINAIS E TRAN SITORIAS
8.1. Os casos omissos ou situacdes ndo previstas neste Edital serdo analisados e definidos pela equipe
responsavel pela agdo na Coordenacdo de Tematicas Especiais e Transversalidade Curricular da Diretoria de
Modalidades de Ensino e Temdticas Especiais da Subsecretaria de Desenvolvimento da Educagdo Basica.

£.2. As Atividades serdo desenvolvidas seguindo as orientagdes dispostas pelas Deliberagdes do
Comité Extraordindrio COVID-19, as determinagdes da autoridade competente da instituicdo, as diretrizes
de seguranca do Conselho Nacional de Educacio - CME e as diretrizes do Conselho Estadual de Educagio -

CEE.

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGCAD. Belo Horizonte, em Julho de 2021.

Geniana Guimardes Faria

Secretaria Adjunta Respondendo pela Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais
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ANEXO |
DISTRIBUICAD DE VAGAS POR SUPERINTENDENCIA REGIONAL DE ENSINO:
SRE Vagas
SRE ALMENARA 3
SRE ARACUAT 14
SRE BARBACENA 6
SRE CAMPO BELO 6
SRE CARANGOLA 6
SRE CARATINGA 3
[SRE CAXAMBU 6 |
[SRE CONSELHEIRO LAFAIETE |7 |
[SRE COROMEL FABRICIAND 7]
SRE CURVELD 5
SRE DIAMANTINA 9
SRE DIVINOPOLIS 13
SRE GOVERNADOR VALADARES |14
SRE GUANHAES 3
SRE ITAJUBA 3
SRE ITUIUTABA 2
[SRE JANALRA 2 ]
[SRE JANUARIA lhs ]
ISRE JUIZ DE FORA 3 |
SRE LEOPOLDINA 4
SRE MANHUAGU 7
SRE METROPOLITANA A 13
SRE METROPOLITANA B 24
SRE METROPOLITANA C 24
SRE MONTE CARMELO 3
SRE MONTES CLAROS 18
[SRE MURIAE 4 |
[SRE NOWA ERA s ]
[SRE OURC PRETO I
SRE PARA DE MINAS 3
SRE PARACATU 3
SRE PASS05 3
SRE PATOS DE MINAS 5
SRE PATROCINIO 5
SRE PIRAPORA 3
SRE POGOS DE CALDAS 7
ISRE PONTE NOVA g |
[SRE POLUSO ALEGRE 71
SRE SAD JOAO DEL REI 4
SRE SAO SEBASTIAO DO PARAISO|6
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SRE SETE LAGOAS h2 |
[SRE TEOFILO OTONI 13 ]
[SRE UBA |
SRE UBERABA B
SRE UBERLANDIA 10
SRE UNAI 7
SRE VARGINHA 2
TOTAL 400

Senhor(a) candidato(a), caso necessite identificar a qual SRE pertence a escola de seu exercicio, acesse:

<https:/fwww?2.educacao.mg.gov.brfparceiro/lista-de-escolas>

ANEXO I
QUANTITATIVO DE PROJETOS A SEREM PRE-SELECIONADOS PELAS SUPERINTENDENCIAS REGIONAIS DE
ENSINO E ENCAMINHADOS A UNIDADE CENTRAL DA SEE/MG

M2 total de projetos submetidos pela SRE a Unidade Central da SEE/MG, sendo que
50% deverdo ser do Eixo TICs e 50% do Eixo Nupeaas

SRE ALMENARA 10
SRE ARACUAI 22
SRE BARBACENA 10
SRE CAMPO BELO |10
[SRE CARANGOLA 10 |
[SRE CARATINGA 12 |

GSRE

[SRE CAXAMBU [10 |
SRE CONSELHEIRO |,

LAFAIETE

SRE COROMEL v

FABRICIANO

SRE CURVELD 8

GRE DIAMANTINA - 14
SRE DIVINOPOLIS |20

SRE GOVERNADOR |,
MALADARES

SRE GUANHAES 12

SRE ITAJUBA 12

SRE ITUIUTABA 4

[SRE JANALRA [12 |
[SRE JANUARIA [24 |

SRE JUIZ DE FORA 20
GRE LEOPOLDIMA o
GRE MANHUACL 12
GRE

METROPOLITANA A
GRE

METROPOLITANA B
SRE

METROPOLITANA C
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SRE MOMNTE A
CARMELD
SRE MOMTES bg
CLAROS
SRE MURIAE o

GRE MOWVA ERA 6
GSRE OURO PRETO |8
SRE PARA DE MINAS |12

[SRE PARACATU [10 |
[SRE PASSOS [10 |
SRE PATOS DE N

MINAS

SRE PATROCINIO 8

SRE PIRAPORA 3

SRE POCOS DE 13

CALDAS

GRE PONTE NOVA |12
GRE POUSO ALEGRE |12

SRE SA0 JOBOD DEL
REI

SRE SAD SEBASTIAD
DO PARAISO

SRE SETE LAGOAS |18
[SRE TEOFILO OTONI |28 |

10

[SRE UBA l6 |
[SRE UBERABA [12 |
SRE UBERLANDIA 16

SRE UNAI 12

SRE VARGINHA 12

TOTAL 530

ANEXO Il

DECLARACAO DO CANDIDATO PARA ASSUMIR A EXTENSAO DE CARGA HORARIA

Declaro para a finalidade de participar do Projeto Iniciacdo Cientifica na Educacdo Basica da Secretaria de
Estado de Educacdo de Minas Gerais que eu:

Masp: , SOU
professor efetivo na Escola
Estadual: .
Municipio: , SRE e possuo disponibilidade

para assumir as atividades do projeto por meio de extensdo de carga hordria de 05 horasfaula semanais, em
conformidade com a Resolugdo SEE N2 4486/2021.

Assinatura do candidato
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AMNEXOD IV

TERMO DE ANUENCIA DA DIRECAD DA ESCOLA PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROJETO DE PESQUISA
Declaro para a finalidade de participagdo no Projeto Iniciagdo Cientifica na Educacio Basica, da Secretaria
de Estado de Educagio de Minas Gerais que eu:

Masp: . Diretor(a) da

Escola Estadual: .

Municipio: , SRE estou de acordo e
comprometo-me a apoiar o desenvolvimento do Projeto de Pesquisa pelos estudantes pesquisadores e
professor orientador dessa escola. Declaro, ainda, que o projeto submetido a este edital esta em
consondncia com o Projeto Politico Pedagogico da Escola.

Assinatura e Carimbo
Diretor/a da Escola

AMNEXD V

DECLARACAO DE COMPROMISSO DO PROFESSOR ORIENTADOR COM O PROJETO DE PESQUISA

Declaro para a finalidade de participagdo no Projeto Iniciagdo Cientifica na Educacio Basica, da Secretaria
de Estado de Educacio de Minas Gerais, que eu,

Masp: . Municipio: , Escola Estadual:

, COMprometo-me a assumir a orientacdo do Projeto de pesquisa,
durante todo o periodo de vigéncia do mesmo, seguindo os critérios e prazos estabelecidos pela SEE/MG.
0O descumprimento das atividades previstas no referido Edital (inclusive ANEXO), podera implicar na
substituicdo do Professor Orientador,

Declaro, ainda, ter ciéncia que o Projeto apresentado é de autoria do Nucleo de Pesquisa da Escola,
composto pelo Professor Orientador e os Estudantes Pesquisadores e gque, porventura, ocorra o meu
desligamento do projeto, o mesmo continuara a ser desenvolvido, sem nenhum prejuizo, com a orientacdo
de outro professor da escola.

Assinatura do candidato

S eil Decumento assinado eletrenicaments por Genlana Guimardes Faria, Secretdria-Adjunta, em
intu LT 30/07/2021, as 16:35, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do
eletrdnica Decreto n® 47.222 de 26 de julbo de 2017,

o]

e A autenticidade deste documento pode ser conferida no site
E‘ http://sel.mg gov. brfseifcontrolador_externo.php?

= acag=documento conferirfid orgao acesso externo=0, informando o cddigo verificador 33039665
LIE e o cddigo CRC SFA9DEAE.

Referéncia: Processo n? 1260001 0021118/2021-59 SEI n? 33030665
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ANEXO B — Relato de experiéncia escrito pelos alunos do Nucleo de Iniciacéo
Cientifica na Educacédo Béasica

SUPERINTENDENCIA REGIONAL DE ENSINO — CAMPO BELO

Escola Estadual Professor José Monteiro

O USO DAS GEOTECNOLOGIAS PARA A PRESERVA(;AO DA MEMORIA DOS
PATRIMONIOS CULTURAIS: mapeamento dos bens tombados do municipio de
Campo Belo

Autores': Ana Cecilya Frois; Felipe Paiva Martins; Geovana dos Santos Garcia;
Giovana Cardoso Martins; lasmin Coutinho Oliveira Sousa; Leticia Mariane de
Sousa, Maria Clara Pereira Diniz Teixeira; Otavio Movais Soares,; Pedro Henrigue
Tavares Rodrigues; Raphael Mendonga Ferrari Luiz
Orientador?: Diego Alexandre Sousa
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Resumo: Com o intuito de preservar a memaoria e valorizar a protegdo dos patrimdnios
culturais do municipio de Campo Belo/MG, iniciamos um projeto do Micleo de
Pesquisa a Iniciacdo Cientifica, na Escola Estadual Professor José Monteiro, no qual
foram construidos dois web aplicativos. Para isso, utilizamos duas ferramentas, o
ArcGIS Online e o Sfory Maps que foram cedidas por meio da parceria com o
Laboratorio de Inovagdo em Geografia Fisica da Universidade Federal de Alfenas.
MNesses web aplicativos estdo mapeados os patrimdnios culturais do municipio de
Campo Belo/MG, nos quais o usuario podera acessar as suas informacdes historicas,
que levam a compreensao da importancia da cultura para a sociedade. O primeiro
aplicativo foi direcionado aos patriménios materiais e o segundo, aos imateriais. O
acesso a esses aplicativos se da pelo link ou através do QR code.

1. INTRODUGAO

O patrimdnio cultural diz respeito sobre tudo aguilo que faz parte da cultura de
uma determinada sociedade. S3o divididos em patrimdnios culturais materiais e
imateriais. Podemos destacar como bens materiais, as obras de arte, como pinturas,
monumentos e também bens imdveis tombados, que possuem importancia histdrica
e cultural para o local. Os patriménios histdricos imateriais possuem conceito mais
abrangente, pois podem ser considerados patrimdnios imateriais, o idioma, a culinaria,
as festas populares e os rituais religiosos. Conforme a Constituicdo Federal (1988):

Constituem patriménio cultural brasileiro os bens de natureza material
e imaterial, tomados individualmente ou em conjunio, portadores de
referéncia a identidade, 4 acio, & memdria dos diferentes grupos

'Estudantes pesquisadores do MNicleo de Pesquisa da Escola Estadual Professor José Monteiro
conforme Edital SEE n® 9/2021.

2Professor orientador do Micleo de Pesquisa da Escola Estadual Professor José Monteiro conforme
Edital SEE n® 92021 e Mestrando em Geografia pela Universidade Federal de Alfenas.

*Professor tutor do Nicleo de Pesquisa da Escola Estadual Professor José Monteiro conforme Edital
SEE n® 11/2021.



formadores da sociedade brasileira.
(CONSTITUICAO FEDERAL 1988, art 216)

O objetivo principal da pesquisa € contribuir com a protecéo e valorizagio dos
patriménios da nossa cidade, porque, infelizmente, nem sempre sdo devidamente
valorizados pelo poder publico municipal, o que impacta na preservacdo desses
bens que constituem a histéria do municipio.

A partir dos patriménios culturais conseguimos conhecer a cultura de uma
determinada sociedade, uma vez que cada um deles carrega em si a historia cultural

do lugar.

Afravés da introducdo & iniciacdo cientifica no ensino basico, a pesquisa
cientifica proporciona uma oportunidade de tratar de assuntos relevantes para a
sociedade, com o objetivo de influenciar os estudanies a aprimorar a escrita de artigos
e a oratéria durante as apresentacdes. Essa iniciativa traz para os alunos novos
conhecimentos e proporciona o contato com as geotecnologias, e aprimora a
construcdo de textos e dissertacdes. A base para o desenvolvimento humano, no
mundo cientifico, & a pesquisa, que pode contribuir de forma tecnologica e
culturalmente.

A pesquisa dos patrimdnios culturais materiais e imateriais, foi realizada por
dez alunos do Ensino Médio da Escola Estadual Professor José Monteiro pertencente
a cidade de Campo Belo (FIGURA 1), que fica localizada no Sudoeste de Minas
Gerais, e atende aproximadamente mil alunos matriculados, segundo o Censo Escolar
de 2021. A escola na (ltima atualizacio IDEB (indice de Desenvolvimento da
Educacdo Basica) de 2021 obteve a maior nota da cidade entre as escolas estaduais,
sendo 6.3 no ensino fundamental e 5.4 no ensino médio, ficando acima da média

estadual e nacional.
Figura 1: Mapa de Campo Belo
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Fonte: Sousa, D. A & Bellini, A. L. 5. {2020)
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Os alunos do nlcleo foram divididos em dois grupos, um foi destinado a
pesquisa dos patriménios culturais materiais de Campo Belo e o outro grupo
designado aos patriménios culturais imateriais.

2. DESENVOLVIMENTO

Utilizamos o método de pesquisa qualitativo para analisarmos grupos sociais
distintos e como esses grupos estdo preservando a histdria do municipio. Em 13 de
Agosto de 2021 os alunos do 9° ano da Escola Estadual Professor José Monteiro
foram convidados pelo professor de geografia Diego Alexandre Sousa, para seu
projeto de mapeamento dos patrimdnios culturais materiais e imateriais da cidade de
Campo Belo-MG. Devido a pandemia e ao, entédo, ensino remoto, tal convite foi feito
através dos grupos de WhatsApp de todos 0s nonos anos. Os alunos interessados
deveriam entrar em contatio com o professor, para que pudessem ser inscritos,
inicialmente doze alunos fizeram contato e obtiveram mais informacgfes de como seria
realizado o projeto.

Foram feitas diversas reuniGes tedricas, através da plataforma de encontros
online, Google Meet as reunides aconteceram desta forma devido as restriges
impostas pela pandemia. Mestes encontros, foi apresentada a importancia da
valorizacdo dos patrimdnios culturais, e, também, mostrou como & essencial ampliar
a visualizacdo e o conhecimento sobre tais, a fim de conscientizar 0 municipio em
relagdo ao peso cultural e histérico que carregam. A partir de margo de 2022, com a
volta as aulas, foi dado inicio as reunifies presenciais, nas quais os temas comegaram
a ser aprofundados, com o passar do tempo, alguns alunos, que no inicio eram doze,
desistiram do projeto, restando oito, devido ao fato de ter que cumprir uma carga
horaria no trabalho remunerado, o que prejudicava os resultados desses alunos. Tal
ocormréncia poderia ter sido evitada se os pesquisadores recebessem uma bolsa de
iniciacdo cientifica como forma de incentivo & producdo de pesquisas.

Através da introdugdo do tema nas aulas tedricas, fomos orientados a
pesquisar mais, para aprofundarmos nossos conhecimentos. Realizamos a revisao
bibliografica, intensificando nosso saber, conhecendo autores e instituicbes que
tratassem sobre este assunto. O IPHAN (Instituto do Patrimdnio Histdrico e Artistico
Macional), diz que patrimbnios culturais sdo “referenciais da memoria coletiva®, ou

seja, é tudo aquilo gque nos conta a histéria da sociedade local, visando manter viva a
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memdoria do povo em questdo. De acordo com a terceira edicdo de Patriménio
Histdrico: Coamo e Por Que Preservar, temos como memdaria:
A imagem viva de tempos passados ou presentes. Os bens, gue
constituem o5 elementos formadores do patriménio, sdo icones
repositorios da memdria, permitindo gue o passado interaja com o

presente, transmitindo conhecimento e formando a identidade de um
povo. (Patrimdénio Histérico: como & por que preservar, p.13)

Mo dia 29 de setembro fomos informados que o projeto foi pré-aprovado pela
Superintendéncia Regional de Ensino (SRE), de Campo Belo e, em 8 de outubro de
2021 a SEE divulgou a lista daqueles que foram aprovados, constando o nosso
presente projeto, com novecentos pontos. A partir da aprovacao, a Secretaria de
Estado da Educagao, em novembro de 2021, disponibilizou uma verba para fornecer
materiais de pesquisa, que foram entregues aos pesquisadores para o uso durante a
realizacao do projeto. Cada aluno recebeu um notebook, uma internet movel e um
mouse, além de uma pasta para o transporte dos materiais. O responsavel de cada
integrante recebeu um termo de responsabilidade que deveria ser assinado, ficando
ciente dos riscos e dos cuidados.

Em uma aula tedrica sobre as geotecnologias, nos foram apresentadas duas
ferramentas o ArcGIS Online e o Story Maps, que foram disponibilizadas através da
parceria com o Laboratorio de Inovagdo em Geografia Fisica da Universidade Federal
de Alfenas, assim, os alunos foram vinculados & conta da UNIFAL para obter o acesso
as ferramentas, essa parceria so foi possivel devido ao nosso professor orientador
fazer parte do Programa de Pos Graduagao em Geografia pela referida universidade.
O ArcGIS € uma solugdo geotecnologica de analise e mapeamento baseado em
nuvem, gque nos permite visualizar imagens via satélite e mapear as areas através da
ferramenta, além de facilitar a analise de dados. O Story Maps € uma ferramenta que
nos permite reunir as informagdes, e construir um web aplicativo, inserindo o
mapeamento feito pelo ArcGIS, e tambem adicionar outros itens, como, videos,
audios, fotos etc.

A partir do uso de ferramentas geotecnolégicas, como o ArcGIS Online e o
Story Maps, construimos dois web aplicativos nos quais foram disponibilizados mapas
com os patrimbnios culturais, materiais e imateriais de Campo Belo - MG.
Apresentando suas localizacbes, historias, fotos, videos, audios.

Apds a vinculacdo dos alunos as contas, deu-se inicio as aulas praticas, no

laboratério, de como manusear as ferramentas. Para que pudéssemos compreender
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melhor o funcionamento de cada uma delas, o professor orientador Diego Alexandre
Sousa nos propds uma atividade pratica: que nos dividissemos em grupos e
escolhéssemos, a partir de temas livres, um para que fosse mapeado e construido um
web aplicativo a partir dele. Através dessa pratica foi possivel familiarizar-se com a
ferramenta e ter ciéncia de sua funcionalidade.

Durante esse processo, surgiu a oportunidade da nossa escola se inscrever para a
Feira de Ciéncias do INATEL (Instituto Nacional de Telecomunicacdes) 2022, em
que apenas parte das equipes se interessou em participar. Os temas escolhidos
pelas equipes foram: Guia Turistico de Campo Belo-MG, Mapeamento dos Templos
Catdlicos de Campo Belo-MG e Impactos Ambientais e a Importancia da
Preservacao. Primeiramente realizamos algumas pesquisas de campo para a
obtencdo de dados. Foram visitados o Museu e o Arquivo Publico Municipal, a Casa
da Cultura, a Prefeitura Municipal e o Colégio Sdo José. Foram realizadas, também,
pesquisas bibliograficas em sites da internet e artigos cientificos, nos quais
encontramos dados importantes. Houve uma grande dificuldade de encontrar os
dados, esse foi mais um dos motivos pelo qual decidimos criar os web aplicativos,
para facilitar 0 acesso as informacGes por parte da populacao. Apos a pesquisa de
campo finalizada, as equipes iniciaram 0 mapeamento (utilizando a ferramenta
ArcGIS Online) com as informagdes obtidas e a construgdo do web aplicativo
(utilizando a ferramenta Story Maps), no qual inserimos todos os dados. A partir da
finalizagdo do nosso projeto, foi realizada a primeira etapa da feira de ciéncias que
ocorreu em um evento interno na escola quando apresentados os trabalhos
produzidos. Primeiramente, em formato de apresentagdo cientifica para uma banca
avaliadora, constituida por trés professores de nossa escola, fomos avaliados e 0s
grupos foram rangueados, os trés primeiros colocados foram premiados, mas
somente os dois primeiros foram selecionados para ir para a etapa final da feira de
ciéncias que ocorreu no campus do INATEL em Santa Rita do Sapucai. Apos esta
avaliagdo, apresentamos, durante trés dias, o nosso web aplicativo, para o corpo
docente e, também, para os alunos da nossa escola. No dia 20/08/2022, fomos até o
INATEL (FIGURA 2), para apresentar o nosso projeto na etapa final da feira. Fomos
recepcionados pelos organizadores, recebemos uniformes para a feira de ciéncias,
logo apds fomos direcionados para nossos stands, e assim se iniciando as

apresentacfes. Fomos avaliados pela banca avaliadora, quando recebemos as
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nossas premiagdes pela feira da escola, medalhas e troféus. Houve, apos a feira de
ciéncias, uma reunido com a Superintendéncia Regional de Ensino de Campo Belo,
para apresentarmos o nosso projeto, na qual estavam presentes diversos

representantes da educacdo local.

Figura 2: medalhas e troféus concedidos aos alunos no INATEL

Fonte: Autores (2022)

Com o projeto da feira de ciéncias do INATEL finalizado, foi decidido que
voltariamos as atividades do web aplicativo dos patrimdnios culturais, neste momento
0 grupo foi dividido em dois, o primeiro de cinco pessoas, debrucado sobre os
patrimdnios culturais materiais e o segundo, com cinco pessoas, debrucado sobre os
patrimdnios culturais imateriais. Apesar de ser dois grupos distinfos, ambos se
relacionam entre si, sdo complementares. Podemos perceber tal fato atraves da fala
de Junior (2009):

Portanto, valorizar um patriménio cultural & levar em conta 0s seus
aspectos materiais e imateriais, visto que um ndo faz sentido sem o
outro & ambos se complementam. Um permanece e & também
conservado pelo tempo enguanto forma dada, o outro se transforma
permanentemente e acaba. Um pode ser contemplado, o outro
lembrado, mas ambos dindmicos. (JUNIOR, F. p. 2, 2009)

Atfravés da pesquisa de campo realizamos entrevistas, visitas a Prefeitura
Municipal de Campo Belo, ao Museu e Arquivo Publico "Municipal e & Casa da Cultura
da cidade, além de pesquisas bibliograficas e outros dados coletados da internet. Para
todos os locais visitados e pessoas entrevistadas, foram apresentadas cartas de
anuéncia, que constavam a finalidade da visita e autorizava o uso de imagem e

* Exemplos de alguns bens tombados histéricos do Municipio de Campo Belo: Praga Conego Ulisses,
Praca Menotti D'Aurea, lgreja Velha Matriz e o Colégio S3o0 José.
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informagdes, sendo assim respaldando a pesguisa de gqualquer problema futuro e
estando em consonancia com o comité de ética na pesquisa cientifica.

Ambos os grupos, tiveram um encontro com o Conselho da Fundagdo Museu
e Arquivo Publico do Municipio, no qual foi discutido o patrocinio para ser colocado
um AR code na porta de cada bem tombado’, gue forneceria, de forma simples, acesso
aos web aplicativos. A fim de ajudar os turistas e a populacdoc a conhecer a identidade,
cultura e histdria dos patrimdnios da cidade.

Houve por parte do grupo dos patriménios imateriais, uma entrevista com o
Josias?, membro do terno da Feira, e outra entrevista com a Thais?®, dirigente do
congado do Porto dos Mendes e membro do terno Mocambigue. Mas duas entrevistas,
foi construido um roteiro, no qual foram feitas perguntas sobre o Congado a saber:
sobre sua cultura, do porgue sdo feitas as festividades, qual a origem de sua cultura
e outras diversas perguntas relacionadas ao assunto. O Congado & de origem afro
brasileira, sendo uma forma que seus participantes encontraram de expressar sua
religiosidade e cultivar sua cultura, conforme disseram:

Thais: O Congado & uma festa religicsa, onde dancamos para a Mossa
Senhora do Rosdrio, Sdo Benedito, Santa Efigénia e a Santa Isabel.
Qe sdo 05 santos que o pessoal do Congado acredita, eles fazem

promessas a esses santos, esperando gue elas sejam atendidas. (sic)
(ROBERTA, 2022)

Josias: A Congada ela € uma cultura afro brasileira, uma cultura
popular, dando como exemplo seria uma mistura todo mundo junto e

misturado (sic) (JOSIAS, 2022)

Foram obtidas diversas informacgdes necessarias para o conhecimento e
preservacdo da cultura. Durante o processo de montagem do web aplicativo, foi
realizada a transcricdo de ambas as entrevistas, a qual foi extremamente necessaria,
para a sua construcdo. Apds obtidas as informacdes através da entrevista, fomos
mapear (utilizando o ArcGIS) as areas em que ocorrem as festividades do Congado.
Terminado o mapeamento, iniciamos a montagem do web aplicativo, a historia do
Congado foi inserida e também o mapeamento, finalizando assim o web aplicativo
sobre os patriménios culturais imateriais.

O grupo dos patrimonios culturais materiais visitou o Museu da cidade, no dia
20/05/2022, onde foi realizada uma entrevista com a coordenadora do Museu e

? Entrevista realizada com o Guia do Congado da Feira, na data 03/06/2022,
? Entrevista realizada com a Presidenta do Congado do Porto dos Mendes e participante do Termno de
Mocambique, na data 30/05/2022
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Arguivo Publico Municipal de Campo Belo, Jalia de Sa Carvalho*. Foi preparado,
antecipadamente, um roteiro com as perguntas relacionadas aos patrimonios, de das
quais iramos informagdes essenciais para a construgdo do web aplicativo. A entrevista
foi gravada por um smartphone, transcrita e salva em documento de formato Word.

Durante a conversa, Carvalho citou:

Todos o5 bens tombados sdo importantes, através deles o municipio
recebe uma verba do ICMS cultural, s80 05 impostos que nds pagamos
e uma parcela € destinada & recuperacdo dos imdvels. MNos
trabalhamos no meio turistico para poder conseguir que esses bens se
desenvolvam e se tormem cada vez mais conhecidos. A falta de
preservacdo dos imdveis antigos & um grande defeito da populagao de
Campo Belo. Temos como exemplo as casas mais antigas da cidade,
que estio sendo demolidas devido a construcio de novos prédios. (sic)
(CARVALHO, 2022)

Recebemos do Museu um livro (Educacdo para o Patriménio) com diversas
informagdes que nos possibilitou o aprofundamento de nossos conhecimentos acerca
dos patriménios culturais da cidade. Juntamos todos os dados coletados e demos
inicio a0 mapeamento dos pontos, através do ArcGIS Online. Foram realizados
diversos encontros, presenciais e virtuais, para a elaboracao do projeto. Utilizando o
Story Maps, construimos a base de nosso web aplicativo, no qual, inserimos todas as
informacdes, fotos e mapas.

Com os resultados em maos, alguns membros dos grupos se juntaram e
participaram de uma reunido com o Conselho Municipal de Turismo de Campo Belo
(COMTUR), quando foram discutidas questdes acerca do fornecimento de
informagdes, criacdo de verba direcionada as pesquisas e esclarecimento de algumas
questdes em relacao aos patrimdnios.

Finalizamos os trabalhos e enviamos ao professor orientador Diego Alexandre
Sousa, que realizou uma reunido, na qual fez algumas observacdes para auxiliar na

melhoria da estrutura dos web aplicativos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 PATRIMONIOS CULTURAIS IMATERIAIS

*Entrevista realizada com a coordenadora do Museu e Arquivo Publico Municipal, na data
22/05/2022.
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Foi criado um web aplicativo com o (nico patriménio cultural imaterial de
Campo Belo, o Congado que, de acordo com o Inventdrio do Reinado realizado pela

Prefeitura Municipal de Campo Belo, 2020

esta festividade segue as normas do seu respectivo estaiuto, que se
enconira registrado no Cartdrio Civil de Pessoas Juridicas da Comarca
de Campo Belo!MG, sob o N® 452, fl 01, em 17 de janeiro de 1997.
Tem como finalidade: Art. 1° .. preservar as tradicdes folcloricas
brasileiras, mineiras e campobelenses, advindas das antigas festas
efetuadas pelos escravos, apds a fartura das colheitas, agradecendo
as béncdos recebidas e descansando, apds um ano inteiro de frabalho
arduo. Art. 2° - Objetividade da Irmandade dos Congadeiros de Mossa
Senhora do Rosario da Feira, um perfeito entrosamento de ideias entre
05 seus componentes, de atos e acdes dignos das festividades as
quais participam, para maior brilhantisme e preservacio dos Congados
(Atualizacdo da Ficha de Inventario do Reinado, p.7)

Ao acessar o0 web aplicativo, pode-se observar uma introducdo, que ira informar
sobre a cultura e origem do Congado, ao abaixar a pagina podemos ver o slide que
contém informacdes sobre as ftrés divisbes do Congado, Irmandades dos
Congadeiros: MNossa Senhora do Rosdrio do Sdo Benedito®, Mossa Senhora do
Roséario da Feira® e Nossa Senhora do Rosario do Porto dos Mendes™. Além destes
dados, pode-se acessar o audio da entrevista realizada com o Josias, Guia do
Congado da Feira e a entrevista com a Thais, Presidenta do Congado do Porto dos
Mendes. No slide ha um mapeamento das frés Irmandades, que mostra as areas onde
ocorrem estas festividades, e também possui as datas de quando é realizada as festas
de cada Irmandade, além de videos demonstrativos da manifestacdo cultural. E
abaixo desta apresentagdo, encontra-se o resumo das entrevistas. Também é
mostrado os instrumentos comuns utilizados nesta manifestagdo cultural, que s3o
mostrados por imagens e audios. O web aplicativo pode ser acessado de duas formas,
via link, ou através do QR code (FIGURA 3) que foi gerado com o intuito de facilitar o

acesso por parte da populagio.

3.2 PATRIMONIOS CULTURAIS MATERIAIS
Criamos um web aplicativo, apresentando todos os dezessete bens tombados
existentes em nossa cidade. Cada bem tombado apresenta sua localizacdo no mapa

da cidade, a historia e data de fundacio, as coordenadas em tempo real e também o

* Qcorre em 13 de maio e em agosto, durante quatro dias.
& Ocorre nos meses de maio e setembro.

" Qcorre durante quatro dias nos meses de agosto e setembro.
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direcionamento de fotos dos bens e os horarios de funcionamento. O acesso ao
aplicativo, se da pelo link e pelo QR code (FIGURA 3). Na tela principal, o usuario se
depara com uma pequena introducédo sobre o que sdo patrimdnios e um pouco da
histdria de Campo Belo, ao descer, encontra um mapa da nossa cidade, contendo
todos os patriménios destacados e, mais abaixo, ele tem acesso as informaces do
primeiro bem tombado, por exemplo, a Praca Conego Ulisses. Os patrimdnios estio
divididos em sete diferentes grupos arquitetbnicos, de acordo com suas historias e
finalidades, que se dispéem de forma organizada e planejada de acordo com a
separacdo feita pelo Museu e Arquivo Publico Municipal. Dentro de cada um deles
estara disponivel um link, gue fornecera acesso ao outro web aplicativo, uma vez que

o5 dois possuem uma correlacao.
Figura 3: Codigos QR gerados pelos web aplicativos produzidos

_—
. Egm . S

I,:,-U_:_S iy ;-j ot k—::‘}: ’ff‘iﬁ@
Olraite @k

Legenda: a) Web aplicativo dos patriménios culturais imateriais. Link para acesso:
hitps:/farcg.is/0910jz

b) Web aplicativo dos patrimdnios culturais materiais: Link para acesso:
hitps-/farcg.is/1X84ei

4. CONSIDERAGOES FINAIS

Concluimos que os bens tombados sdo de extrema importancia para nossa
sociedade e historia, através deles entendemos nossas origens e passamos a
valoriza-las mais. Percebemos que os patrimbnios em nossa cidade ndo sao
valorizados e respeitados da maneira correfa, alguns possuem até pichagdes em suas
paredes, mesmo sendo um bem especialmente protegido por lei, ato administrativo
ou decisdo judicial.

Pudemos reconhecer e identificar cada bem tombado de nossa cidade,
conhecendo sua historia, localizagdo e importancia para nosso municipio, e, assim,
com o nosso trabalho, fazer com que todos os conhegam e procurem transmitir esse
conhecimento para que seja preservada nossa cultura e nossa historia.

138



Durante o processo de pesquisa, percebemos uma certa dificuldade de
encontrar dados sobre os patrimfnios citados, portanto, nosso projeto pode fazer com
que os governantes e cidadaos deem mais atencdo a eles e invistam mais para sua
restauracdo e valorizagao, assim, mantendo a identidade da sociedade.

Mosso trabalho traz uma otima aquisicdo para a cidade, colaborando com a
preservacdo e conhecimento da memoria e, a partir destes resultados, podemos, cada
vez mais, adicionar novas informagdes e aprimorar o web aplicativo sempre gue
possivel.

A pesquisa cientifica no ensino basico nos traz diversos beneficios, proporciona
aos participantes aprendizados que serdo essenciais a longo prazo. A nossa
experiéncia atraves do projeto foi bastante satisfatoria, foi possivel absorver diversos
ensinamentos. O uso das geotecnologias nos aproxima da revolugdo introduzida na
educacdo, trazendo novas formas de ensinar e aprender, que sdo extremamente
importantes na atualidade.

Aprendemos a realizar, de forma correta, pesquisas de campo e bibliograficas,
a escrever um relato de experiéncia, realizar mapeamentos e construgdo de web
aplicativos, utilizando as ferramentas ArcGIS e Sfory Maps. Possibilitou novas
experiéncias, melhorando a nossa comunicagdo, postura ética e tornando-nos mais
disciplinados, elementos que serdo considerados pontos positivos em nossos
curriculos académicos. Além de trazer maior conscientizacdo da grande importancia
de garantir o reconhecimento e preservacdo da nossa identidade cultural.

Favorece, também, a Escola Estadual Professor José Monteiro por ser
reconhecida como uma escola que incentiva o projeto de iniciagdo cientifica no
ensino basico.

Além do reconhecimento, trara melhorias no aprendizado, nos tornando cada

vez mais preparados para entrar no ensino superior.
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ANEXO C - Carta de Apresentacado do projeto no qual os alunos elaboraram

para as instituicdes pesquisadas.

INIGIACAD
CIENTIFICA
WA EDUCACAD
BASICA

p

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO DE MINAS GERAIS

CARTA DE APRESENTACAO

Prezada, Coordenadora do Museu de Campo Belo, ldlia de 5& Carvalho;

Por meio desta, apresentamos o projeto de pesquisa intitulado: O wse das geotecnologias
como ferramenta de suporte para a investigocdo cientifica: Mapeamento dos patriménios
culturais do municipio de Campo Belo e andlise socioambiental do entorno do Ribeirdo Sdo
Jodo. , da Escola Estadual Professor José Monteiro, selecionado por meio do Edital SEE n2

09/2021.

Esta pesguisa integra o Projeto Iniciagdo Cientifica na Educacdo Basica da Secretaria de Estado
de Educacdo de Minas Gerais (SEE/MG) e tem como finalidade fomentar o protagonismo
juvenil e o desenvolvimento de competéncias e habilidades inerentes a pesquisa, conforme
previsto na Base Macional Comum Curricular - BNCC e nos Curriculos Referéncia de Minas

Gerais - CRMG, bem comeo a Educacio das Relacdes Etnico-raciais nas escolas.

As pesquisas sdo desenvolvidas pelos Nuacleos de Pesguisa nas escolas da Rede Estadual de
Ensino de Minas Gerais, compostos por 10 a 12 estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental,

dos 12 e 22 anos do Ensino Médio, 42 periodo do EF - EJA e 12 periodo EM da EJA e professores.

Solicitamos autorizacdo para execucdo e coleta de dados em sua instituicdo, bem como a
divulgacdo destes resultados e suas respectivas conclusdes em forma de pesquisa,
preservando sigilo e ética. Esta pesquisa utilizara, em sua metodologia e coleta de dados, os
seguintes procedimentos: Entrevistas no Museu da cidade e na Casa da Cultura para o
levantamento dos patrimonios culturais existentes em nosso municipio além de fazer o
levantamento historico desses lugares. Apos essa coleta dos dodos, sera realizado a visita
em loco nos patriménios pré-selecionados anteriormente para realizar fotos ou videos
desses locais. 5e necessdrio, alguns videos serdo gravados com as pessoas que puderem
contribuir com a pesquisa para revelar a historia do patrimdnio. Apos toda a coleta de
dados, as informacdes serdo inseridas em uma plataforma online de mapeamento, onde
serdo mapeados os patrimdnios e inseridas as suas histdrias, podendo conter videos e fotos.

Apos o mapeamento, um webaplicativo serd criado para deixar toda essa histdria online



INICIACAD

para toda a populagdo da cidade ou para os visitantes. Um QR CODE serd criado para o
acesso ao webaplicative. Esses QRCODEs serdo disponibilizados nas entradas dos

patrimdnios para o visitante ter acesso a historia daguele lugar.

Ressaltamos que o carater ético da pesquisa assegura o sigilo das informacdes coletadas e
garante a preservagdo da identidade e da privacidade da instituigdo efou do profissional

entrevistado.

Destacamos ainda que uma das metas para a realizagdo deste estudo € o comprometimento
deste(a) pesquisador(a) em possibilitar aos entrevistados um retorno dos resultados da
pesquisa. Por outro lado, solicitamos-lhes, agui, permissdo para a divulgacio destes

resultados e suas respectivas conclusdes, em forma de pesquisa, preservando sigilo e ética.

Apradecemos a compreensdo e colaboracio no processo de ensino e aprendizagem dos
estudantes e da pesquisa cientifica em nossa regido. Colocamo-nos a disposigao na Escola

Estadual Professor Jose Monteiro, pelo contato do Professor{a) Orientador{a): 35 991700679

e da Direcdo da Escola: 35 998577897

Sendo o que tinhamos para o momento, agradecemos antecipadamente.

Diepo Alexandre Sousa

Assinatura

Mome do(a) Professor(a) Orientador(a)

Solange Maciel Reis

Assinatura

MNome dola) Diretor(a) da Escola
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ANEXO D - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido elaborado pelos

alunos para os participantes da pesquisa
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ANEXO E - Carta de Anuéncia para as instituicdes participantes da pesquisa
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ANEXO F- Fichas dos professores que compds a banca avaliadora daprimeira
etapa da feira de ciéncias do Inatel.

FEIRA DE CIENCIAS INATEL
I n a tel - Tecnologia a servigo da vida -
FICHA DE AVALIAGAO
e B, EISCE Csadu e on;F ?\’5)5«’, MouEin cidade: CAMP> B0
Nome do avaliador(a):/\ QUGS Eaoan S: V7Y Data:Zﬁ_/ﬁ/_ZZ_
Prezado(a) avaliador(a):

. Fmaavallaqéodosnabalhosdoacordomosanmmbdeddosababw;

« Some a pontuagao;
. Emmmmmmdwmwmmmmmmmmem.

Nome d ipe: 4 > . . = ,
aequipe: |, ficia Mauent o Taamwm CGAM lenédas CAameicas

Meérito Técnico Cientifico (metodologia e ~
consisténcia tedrica) S:porsos =
Apresentagao (contetdo, objetividade, -
clareza) dponioe -
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos {
Relevancia do projeto e impacto no

cotidiano da vida humana £porios |
VALOR TOTAL 10pontos |
Netom dh opp: EW»(’Z/D(, N 2 M,OVY—UP\ Clara &}'W ( \an PacTS  AMB (EATA
Meérito Técnico Cientifico (metodologia e =
consisténcia tedrica) Sponos o
Apresentacao (contetdo, objetividade, .
clareza) ot oo ~
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos {, S
Relevancia do projeto e impacto no

cotidiano da vida humana 2ponics’ | L
VALOR TOTAL 10pontos | ¢ S

Nome da 000e: (o (ovidone & Cuovamd olaa Sundos (6uin Anis:

Meérito Técnico Cientifico (metodologia e
consisténcia tedrica)
Apresentagao (conteudo, objetividade,

(9]
clareza) b R
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos {
Relevancia do projeto e impacto no
cotidiano da vida humana 2 ponios '
VALOR TOTAL 10 pontos 3




E
Inatel b e el
FICHA DE AVALIAGAO
Nome da Escola: w& Elf - /P . 'D‘rf :

Prezado(a) avaliador(a):
« Faga a avaliagdo dos trabalhos de acordo com os critérios estabelecidos abaixo;
«  Some a pontuagao;
«  Entregue essa ficha preenchida ao diretor ou coordenador responsavel pelo projeto Feira de Ciéncias.

Nome do avaliador(a):

Nome da equipe: &JM MA, § 1 . {Qud' l

Meérito Técnico Cientifico (metodologia e

consisténcia tedrica) Sponie .2 P
Apresentagéo (contetido, objetividade,

clareza) 3 pontos 91 §
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos 3 ; 0
Relevancia do projeto e impacto no

cotidiano da vida humana Zes ‘Qi 0
VALOR TOTAL 10pontes | 9 £

Nome da equipe:

Mérito Técnico Cientifico (metodologia e

consisténcia tedrica) Spntas i, 6
Apresentagao (contelido, objetividade,

clareza) 3 porkes 3/: 6
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos Q/l d
Relevancia do projeto e impacto no

cotidiano da vida humana 2 o '\LI 0
VALOR TOTAL 10pontos | J

Nome da equipe: p - Q ! 2 ) }\oﬂ\}%

Mérito Técnico Cientifico (metodologia e

consisténcia tedrica) 3 parion 3/1 :’-
Apresentagao (contetido, objetividade, 7
clareza) Spanios 3{1 é
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos l O
Relevancia do projeto e impacto no

cotidiano da vida humana i v .i , 9
VALOR TOTAL 10 pontos 3 . a,
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FEIRA DE CIENCIAS INATEL
I n a te’ - Tecnologia a servigo da vida -
FICHA DE AVALIAGCAO

Nome da Escola: MMMM&%« _..&mnpe_ﬁuﬂa

Nome do avallador(a) Data: o9 /

Prezado(a) avaliador(a):
* Faga a avaliagdo dos trabalhos de acordo com os critérios estabelecidos abaixo;
e Some a pontuagao;
« Entregue essa ficha preenchida ao diretor ou coordenador responsavel pelo projeto Feira de Ciéncias.

Nome da equipe: W Mﬂ/Mn\ﬁ . W : z Q

Mérito Técnico Cientifico (metodologia e AEarites
consisténcia tedrica) po D
Apresentagao (contetdo, objetividade,

clareza) 3 pontos 3
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos 9,

Relevancia do projeto e impacto no
cotidiano da vida humana

VALOR TOTAL 10 pontos 9, Q
4

2 pontos 3\3

Nome da equipe: .

EUUWLL 2
Mérito Técnico Cientifico (metodologia e
consisténcia tedrica) 2 porkos 3
Apresentagdo (conteldo, objetividade,
clareza) Sponios 3
Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos 3_/
Relevéancia do projeto e impacto no
cotidiano da vida humana 2ponie %
VALOR TOTAL 10 pontos \O

Nome da equipe: C - C ( 2

Mérito Técnico Cientifico (metodologia e
consisténcia tedrica)

Apresentagao (contetido, objetividade,
clareza)

Originalidade dentro do tema proposto 2 pontos &

Relevéncia do projeto e impacto no
cotidiano da vida humana

VALOR TOTAL 10 pontos 9.%

3 pontos 3

3 pontos ] ‘%

2 pontos 9
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ANEXO G - Ficha de Avaliacdo Geral com as notas dos avaliadores e somatotal
das notas com a classificagao final.

FEIRA DE CIENCIAS INATEL
I n a tel - Tecnologia a servigo da vida -
FICHA DE AVALIAGAO GERAL

] ~ o)
2
Escola: M&M@%ﬁ&ﬂmcmde: ‘@m@é_&&&}_ﬂ_&

Prezado(a) coordenador(a):

*  Vocé devera designar, no minimo, trés avaliadores para julgarem os trabalhos;

«  Utilize essa ficha para registrar as notas atribuidas pelos avaliadores e efetue a média aritmética para fixar a nota final de cada
equipe.

e  Apb6s apurar a pontuagdo de cada equipe, envie os nomes dos componentes das duas primeiras equipes classificadas para
que possamos planejar a segunda fase da Feira de Ciéncias, que ocorrera no campus do Inatel, no segundo semestre.

Nome da equipe: | Equip pl
Nota avaliador 1 Nota avaliador 2 Nota avaliador 3 Nota avaliador 4 Nota avaliador 5 Meédia Aritmética
. 25 85 (7475+85=23+3)
» 'y = = 7,66

Nome da equipe: tDVL/\"\UY\ W W M/M(.&,,\y

Nota avaliador 1 | Nota avaliad Nota avaliador 3 | Nota avaliador 4 Nota avaliador 5 Média Aritmética

99 196 | %0 9 16

Nome da equipe: W &]‘JM L MMW é,ﬁa/b& &—'W/‘KJ

Nota avaliador 1 Nota avali Nota avaliador 3 Nota avaliad Nota avaliador 5 Média Aritmética

oo | 92 8,5 9 .43

Nome da equipe: (L&Gmm Ja@ S((,,\,t@) N GA&BM Caﬂ'désfbﬁ

Nota avaliador 1 Nota avaliador 2 Nota avaliador 3 Nota avaliador 4 Nota avaliador 5 Média Aritmética

9% 19,2 | 0 § 66

Nome da equipe:

Nota avaliador 1 Nota avaliador 2 Nota avaliador 3 Nota avaliador 4 Nota avaliador 5 Média Aritmética

Nome da equipe:

Nota avaliador 1 | Nota avaliador 2 | Nota avaliador 3 | Nota avaliador 4 Nota avaliador 5 Média Aritmética




